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LUDICIDADE E MEDIACAO NO ENSINO DE FRACOES: ANALISE
DA APLICACAO DO JOGO “PAPA TODAS DAS FRACOES”
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Modalidade: Materiais Instrucionais e/ou Jogos Didaticos
GALIS, Tailise; ARGENTA , Aurélia Felix; POZEBON, Simone.
Instituicio participante: Universidade Federal de Santa Maria - Santa Maria/RS
INTRODUCAO

O estudo das fragdes constitui um dos maiores desafios no processo de ensino de
Matematica nos anos iniciais do Ensino Fundamental, gerando dificuldades entre os
estudantes. Este contetido exige pré- requisitos que vao além do dominio dos niimeros
naturais e sua estrutura, como a capacidade de interpretar e representar uma mesma
quantidade de diferentes maneiras.

Na maioria das vezes, os estudantes apresentam dificuldade com a definicao de
numerador ¢ denominador, distincdo de numeros naturais e racionais, bem como a
interpretacdo de seus significados no cotidiano. Além disso, as dificuldades também estdo
relacionadas com as distintas representagdes de fragdes (parte-todo, quociente, razao,
operador e medida).

As fracdes, mesmo que de forma indireta, estdo presentes em diversas situagdes do
cotidiano do ser humano e surgiram de uma necessidade pratica do ser humano. Conforme
Perlin et al. (2015), essa necessidade pratica do homem em relagdo a utilizacdo da fragdo esta
presente tanto na origem do seu conceito quanto no seu ingresso como conteudo do curriculo
de matematica nas escolas.

Nessa diregdo ¢ com o intuito de diminuir as dificuldades envolvendo o ensino de
fragoes, foi desenvolvida e adaptada uma proposta metodologica envolvendo jogos
matematicos. Tais etapas foram realizadas no ambito do Clube de Matematica (CluMat) da

Universidade Federal de Santa Maria (UFSM).
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O CluMat, constituido por estudantes da gradﬁagﬁo e pos-graduagdo e professores
atuantes da Educacdo Bésica e no Ensino Superior, ¢ um espago de compartilhamento e
formacao coletiva referente ao ensino da Matematica na Educacao Infantil e nos Anos Iniciais
do Ensino Fundamental, tendo por base tedrica a Teoria Histérico - Cultural (THC),
desenvolvida por Ley Vygotsky, e a Atividade Orientadora de Ensino (AOE), proposta por
Moura.

Dessa forma, o presente trabalho tem como objetivo apresentar uma proposta
metodoldgica de intervencdes didaticas alinhada com o ensino de fracdo durante as aulas de
Matematica. Destaca-se que tal acdo foi desenvolvida ao longo do primeiro semestre de 2025,
durante 2 periodos da aula de Matematica com 23 estudantes do 7° ano do Ensino
Fundamental em uma escola estadual de Santa Maria/RS, contando com a participagdo de
quatro integrantes do CluMat e da professora regente da turma.

Nos préximos itens, serdo apresentados a metodologia adotada, os resultados e

discussdes obtidos e, por fim, algumas consideragdes finais.
CAMINHOS METODOLOGICOS

A metodologia empregada na pesquisa tem carater qualitativo, uma vez que tem como
objetivo compreender em profundidade fenOmenos sociais, sem a preocupagdo com a
representatividade numérica (GIL, 2008). Entende-se, ainda, que foi realizado um estudo de
caso que, segundo Gil (2008) “¢ caracterizado pelo estudo profundo e exaustivo de um ou de
poucos objetos, de maneira a permitir conhecimento amplo e detalhado do mesmo.”

A coleta de dados dos estudantes ocorreu por meio de um questionario diagnostico -
aplicado antes das intervengdes com o intuito de identificar o conhecimento prévio dos
estudantes, folhas de registros - entregues apos cada acdo desenvolvida contendo uma
pergunta desencadeadora de aprendizagem - e registros fotograficos autorizados pela escola.

A pesquisa que deu origem a esse trabalho envolveu outros jogos, a saber: A proposta
“Cordas Mil” introduz o conceito de fragdo como parte de um todo por meio de uma narrativa
historica. O jogo “Rouba Monte das Fracdes” trabalha com diferentes representagdes e
comparagdes de fragdes em uma dindmica competitiva. J& o jogo “Framoéria” reforga o
reconhecimento de fragdes equivalentes de forma mais formal. Cada jogo contribui de

maneira complementar para a construcao e o aprofundamento do conhecimento sobre fragoes.
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Contudo, o objetivo deste trabalho é apresentar uma préposta de intervencao didatica voltada
ao ensino de fracdes, com base na aplicagdo do jogo “Papa Todas das Fragdes” como
estratégia metodologica no contexto das aulas de Matematica. Destaca-se que o planejamento
da a¢do foi ancorado pelos pressupostos da Atividade Orientador de Ensino (AOE), que
contempla trés momentos: Sintese Historica do Conceito - estudos tedricos desenvolvidos
antes do planejamento da agdo e que envolvem o conceito; Situagdo Desencadeadora de
Aprendizagem - engloba a situacdo e a resposta do problema; Sintese da Solugdo Coletiva -

sistematiza¢do e aprofundamento conceitual de forma coletiva.
RESULTADOS E DISCUSSAO

O desenvolvimento da proposta pedagogica com o jogo “Papa Todas das Fragdes”
aconteceu com uma turma do 7° ano do Ensino Fundamental. No inicio da aula, os estudantes
foram organizados em grupos de quatro a cinco integrantes, cada grupo recebeu um conjunto
de materiais composto por um baralho com 50 cartas contendo diferentes fragdes, uma tabela
com tiras de fracdes (representacdes visuais fracionarias) e uma cdpia impressa das regras do
jogo. As instru¢des foram lidas coletivamente, com acompanhamento de uma integrante do
CluMat, garantindo que todos compreendessem a dinamica proposta. O objetivo principal do
jogo era identificar, em cada rodada, qual fragdo representava o maior valor, a partir da
comparacdo entre as cartas reveladas pelos participantes. O estudante que apresentasse a
maior fragdo “vencia” a rodada, acumulando as cartas daquela disputa.

Durante as primeiras rodadas, observou-se que a maioria dos alunos realizava as
comparagdes exclusivamente com o auxilio da tabela de tiras. Este comportamento indicou
que o conhecimento sobre fragcdes, naquele momento, ainda se apoiava fortemente em
representacdes concretas. A tabela servia como um recurso mediador que favorecia a
visualizacdo da parte representada por cada fragdo em relagdo ao todo, permitindo ao aluno
compreender o conceito a partir de uma base perceptiva.

A mediacao docente, neste momento, concentrou-se em orientar o uso da tabela como
apoio e em provocar o raciocinio dos alunos por meio de questionamentos que incentivassem
a construgio de estratégias de comparagio. A medida que a atividade avangava, comegaram a
surgir verbalizagdes espontaneas que evidenciam a transi¢do do pensamento concreto para

formas mais abstratas de raciocinio. Expressdes como “eu sabia que era maior porque passava
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da metade” ou “essa fracdo ndo esta na tabela, ela é frlaior que todas”, se referenciando a
fracdo 4/3. Dessa forma, demonstraram que os alunos estavam mobilizando referéncias
internas para estimar o valor das frag¢des, utilizando nogdes como equivaléncia, comparagao
com a metade e no¢do de proporg¢ao.

Com base nessa evolugdo, foi proposta uma nova rodada do jogo, desta vez sem o uso
da tabela de tiras. O objetivo era avaliar se os estudantes haviam desenvolvido autonomia
suficiente para realizar as comparagdes sem apoio visual direto. Os resultados foram
positivos: os alunos demonstraram capacidade de argumentar com coeréncia, aplicando
estratégias como exclusdo logica de alternativas, analise do tamanho relativo entre numerador
e denominador e aproximacgdes baseadas em experiéncias anteriores.

Em uma das situagdes observadas, o grupo se deparou com as seguintes fracdes em
uma mesma rodada: 1/10, 3/10, 2/16, 2/2 e 4/3. Um dos estudantes justificou sua escolha
afirmando que “os dois primeiros sdo muito pequenos, o terceiro também, porque tem um
nimero pequeno sobre um numero grande. O penultimo seria o maior se nao fosse pelo
ultimo, que ¢ maior que o todo.” Essa fala evidencia a constru¢do de um raciocinio ldgico e
articulado, ancorado em principios matematicos essenciais a comparagdo de fracdes. Na

Figura 1, podemos ver um pouco da aplica¢do do jogo:

Figura 1 - Aplicacio do jogo “ Papa Todas das fracoes”

Fonte: Acervos do CluMat
Apds o término da atividade ludica, foi proposto um momento de sistematizacio

individual, por meio de uma folha de registro entregue a cada estudante. Esse material
continha trés etapas: uma pergunta desencadeadora (“Como vocé sabia qual carta

representava a maior fracdo durante o jogo?”’), o espaco para registro da formalizagdo do
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conceito, e, por fim, um exemplo de comparagdo de fragées a ser resolvido com base no que

foi aprendido. As respostas revelaram uma diversidade significativa de compreensdes e
estratégias: alguns estudantes mencionaram o uso da tabela de tiras nas primeiras rodadas,
enquanto outros demonstraram ja utilizar comparacdes com a metade, aproximagdes mentais
ou observacgdes relativas ao tamanho dos numeros envolvidos nas fragdes. As produgdes dos
alunos nesse momento evidenciam a consolidacdo do conhecimento construido durante o
jogo, sendo um indicativo da aprendizagem promovida pela proposta. Podemos ver na Figura

2, as respostas de alguns alunos sobre a pergunta desencadeadora de aprendizagem feita na

folha de registro:

Figura 2 - Resposta de alguns alunos sobre a pergunta desencadeadora de aprendizagem do jogo “ Papa
Todas das fracoes”
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Fonte: Acervos do CluMat
Em seguida, foi conduzida uma discussdo coletiva com a turma, durante a qual os

alunos compartilharam suas respostas e estratégias durante o jogo. A partir dessa socializagao,
foi construida coletivamente uma definicdo formal: “Comparar fragdes significa analisar qual
delas representa uma quantidade maior ou menor em relagao ao todo. Essa comparagdo pode
ser realizada por meio da equivaléncia de fragdes, de estimativas, ou com o auxilio de
representacdes visuais.”, em que foi escrita no quadro para que dessa forma os alunos
pudessem copiar na sua folha de registros.

Na etapa final da aula, a formalizagao do contetdo foi consolidada com a resolucao
coletiva de um exemplo préatico: as fragdes 1/4 e 3/5 foram comparadas utilizando diferentes

estratégias sugeridas pelos proprios alunos, como aproximagdes decimais, analise
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proporcional e raciocinio l6gico. Uma integrante do CluMat conduziu o didlogo de forma a
reforcar os conceitos discutidos ao longo da aula e destacar a multiplicidade de caminhos

validos para resolver uma mesma situagao. Podemos ver na Figura 3, o registro escrito de um

dos alunos:
Figura 3 - Folha de registro do jogo “ Papa Todas das fracoes”
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Fonte: Acervos do CluMat
De modo geral, a aplicacdao do jogo superou as expectativas iniciais. Considerando que

a tematica de fracOes frequentemente gera inseguranga e resisténcia por parte dos estudantes,
o envolvimento observado durante a atividade foi notavelmente positivo. Os alunos nao
apenas participaram com entusiasmo da proposta, como também demonstraram progressos na
construg¢do do conceito de comparagao entre fragdes. Ao longo do jogo, foi possivel observar
uma transi¢do do uso de recursos manipuldveis para o desenvolvimento de estratégias mentais

e argumentativas, indicando aprendizagens.

CONCLUSOES

A andlise do desenvolvimento do jogo “Papa Todas das Fragdes” evidencia que
atividades ludicas, quando planejadas e mediadas de forma intencional, podem promover
aprendizagens no ensino de fragdes, especialmente na comparagdo entre fracdes com

denominadores diferentes.
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O momento de registro individual e a discussdo coletiva mostraram-se fundamentais
para consolidar a compreensdo, pois incentivaram a reflexdo sobre os procedimentos
utilizados e possibilitaram a constru¢do de um vocabulario matematico mais preciso. Além
disso, o jogo estimulou a autonomia, a capacidade argumentativa e a interagdo entre os
alunos, evidenciando que o aprendizado ndo ocorre apenas de forma individual, mas também
por meio da mediagdo social e da troca de estratégias.

Portanto, os resultados da experiéncia mostram que a inser¢ao de jogos no ensino de
fragdes, quando articulada a uma proposta intencional de mediagdo e orientada por situacdes
desafiadoras, contribui efetivamente para o avangco da aprendizagem dos alunos. O
desenvolvimento do jogo “Papa Todas das Fragdes” indica como o ensino, quando organizado
de forma a provocar a reflexao e a atividade mental dos alunos, pode se tornar um processo
formador, que contribui ndo apenas para o dominio de conteudos, mas para o

desenvolvimento do pensamento tedrico.
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Trabalho desenvolvido com uma turma de 7° ano no Ensino Fundamental da Escola Estadual
de Educacdo Basica Professora Margarida Lopes, pelos integrantes Tailise Gais; Caroline dos
Santos; Otdvio Augusto Duarte Freitas e Rafael Dantas Henrique do Projeto Clube de
Matematica da Universidade Federal de Santa Maria.
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