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INTRODUÇÃO 

 

De acordo com os referenciais curriculares e materiais didáticos que norteiam o 

trabalho pedagógico para o ensino da Matemática nos  Anos Finais do Ensino Fundamental, 

tais como Giovanni Junior (2022) e Constantino (2023), o desenvolvimento da Álgebra se 

apresenta como temática central para turmas de 8º ano. Neste sentido, utilizou-se como 

estratégia didática o “Jogo do Alvo”, conforme orientações de Grasseschi, Andretta e Silva 

(1999). O referido jogo foi realizado com as turmas 81 e  82, do 8º ano do Ensino 

Fundamental, com o total de 33  alunos, tendo início no mês de agosto, nas aulas de 

Matemática, com a finalidade de transformar a aula num momento divertido para a construção 

do conhecimento sobre monômios e polinômios, pois em especial na Matemática o estudo da 

Álgebra, é um dos maiores desafios para os alunos nos anos finais do Ensino Fundamental.  

Muitos estudantes demonstram dificuldades em compreender o significado do uso de 

letras e símbolos dentro das expressões algébricas, o que compromete o aprendizado de 

conteúdos posteriores. Nesse sentido, torna-se essencial a utilização de estratégias didáticas 

que despertem a curiosidade, aproximem a teoria da prática e proporcionem experiências 

lúdicas capazes de favorecer a construção do conhecimento. 

O ensino da Álgebra, muitas vezes, é considerado desafiador pelos estudantes, 

principalmente quando envolve a interpretação de expressões algébricas e a atribuição de 



valores numéricos a letras. Nesse sentido, torna-se necessário desenvolver práticas 

pedagógicas que despertem o interesse, promovam a participação ativa e auxiliem na 

compreensão desse conteúdo. O jogo, enquanto recurso didático, permite transformar 

conceitos abstratos em situações concretas e lúdicas, estimulando a aprendizagem 

significativa. 

Assim, o “Jogo do Alvo” foi elaborado como uma estratégia que visa explorar de 

maneira prática e divertida a relação entre letras e números, promovendo a familiarização dos 

alunos com o cálculo do valor numérico de expressões algébricas. 

O objetivo deste trabalho é utilizar o jogo como recurso pedagógico para revisar os 

cálculos envolvendo números inteiros, tanto positivos quanto negativos, favorecendo a 

compreensão do conceito de valor numérico. Além disso, busca-se proporcionar um primeiro 

contato com a Álgebra de maneira acessível, lúdica e atrativa, estimulando o interesse dos 

estudantes e contribuindo para a construção de uma base sólida para aprendizagens futuras. 

 

CAMINHOS METODOLÓGICOS, RESULTADOS E DISCUSSÃO 

 

A atividade foi desenvolvida em sala de aula utilizando o Jogo do Alvo, 

confeccionado a partir de uma caixa de pizza reutilizada, na qual foi impresso um alvo com 

quatro cores (preto, azul, vermelho e amarelo), cada uma representando um valor numérico. 

Para a realização das jogadas, os alunos dispunham de 10 grãos de feijão. 

O jogo ocorreu em duplas, grupos ou individualmente. Cada estudante lançava os 

grãos sobre o tabuleiro, registrava no caderno a quantidade de grãos que caíram em cada cor e 

representava o resultado por meio de uma expressão algébrica. Em seguida, substituía as 

letras pelos valores correspondentes e realizava o cálculo. Após 10 rodadas, os pontos eram 

somados para identificar o vencedor. 

Durante o processo, o professor atuou como mediador, orientando a elaboração das 

expressões, revisando as operações com números inteiros, reforçando o conceito de valor 

numérico de expressões algébricas e retomando a noção de valores positivos e negativos. 

Materiais utilizados: 

●​ Tabuleiro em formato de alvo (caixa de pizza reutilizada); 

●​ Quatro cores (preto, azul, vermelho e amarelo) representando valores numéricos; 

●​ 10 grãos de feijão para cada jogada. 



Regras do jogo: 

●​ Cada aluno lança 10 grãos por rodada; 

●​ Registra no caderno quantos grãos caíram em cada cor; 

●​ Cada cor possui um valor numérico e uma letra representativa: 

○​ Preto (P) = –2 

○​ Azul (A) = 4 

○​ Vermelho (V) = –3 

○​ Amarelo (Y) = 10 

 
Figura 1: Registro das Jogadas​

 
Fonte: Autores (2025) 

Exemplo de jogada:​

 1ª jogada: 2P + 3A + 2V + 1Y​

 = 2(–2) + 3(4) + 2(–3) + 1(10)​

 = –4 + 12 – 6 + 10​

 = 12 pontos 

Ao final de 10 jogadas, o total de pontos era calculado, definindo o vencedor de cada 

grupo. Posteriormente, realizou-se uma final com os representantes de cada grupo. 

A aplicação do jogo possibilitou aos alunos a compreensão prática do conceito de 

valor numérico em expressões algébricas, além de favorecer a familiarização com operações 

envolvendo números inteiros positivos e negativos. Observou-se que os estudantes, ao 

jogarem e registrarem suas expressões, demonstraram maior interesse e engajamento na 

atividade, participando ativamente e colaborando entre si para conferir os cálculos. 



A experiência evidenciou que o uso de jogos matemáticos, especialmente aqueles que 

envolvem manipulação concreta e desafio competitivo, contribui significativamente para a 

aprendizagem. O Jogo do Alvo mostrou-se eficaz ao transformar conteúdos abstratos em 

situações lúdicas, facilitando a compreensão de expressões algébricas e tornando o processo 

mais prazeroso. 

Além disso, o caráter coletivo e colaborativo do jogo estimulou o raciocínio lógico, a 

socialização e a autonomia dos alunos na resolução de cálculos. A prática reforçou a 

importância de metodologias ativas no ensino da Matemática, mostrando que atividades 

simples, com materiais de baixo custo e reutilizáveis, podem gerar impacto positivo no 

aprendizado. 

 

CONCLUSÕES 

 

O “Jogo do Alvo” demonstrou ser um recurso didático eficaz para o ensino da 

Álgebra, favorecendo a compreensão do conceito de valor numérico de expressões algébricas 

e a revisão das operações com números inteiros de forma dinâmica e atrativa. A utilização de 

materiais simples e reutilizáveis possibilitou transformar a sala de aula em um espaço de 

interação, motivação e construção de saberes. 

Além disso, conclui-se que a proposta contribuiu para tornar a Matemática mais 

significativa e interessante, aproximando os estudantes do raciocínio algébrico por meio de 

uma atividade lúdica e interativa. Dessa forma, o jogo não apenas promove a aprendizagem 

dos conteúdos matemáticos, mas também estimula o trabalho em grupo, a competição 

saudável e o engajamento dos alunos em sala de aula. 
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