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Categoria: Ensino Fundamental Anos Iniciais

Modalidade: Materiais Instrucionais e/ou Jogos Didaticos
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Tatiane.
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INTRODUCAO

Esse trabalho foi desenvolvido com a turma do quinto ano da Escola de Educa¢do em
Tempo Integral Eugénio Ernesto Storch. A turma tem vinte e um alunos que permanecem o
dia todo na escola. Na grade curricular da escola os alunos t€ém Jogos Matematicos e
Processos Criativos, e foi nessas aulas que surgiu o interesse da turma em pesquisar diferentes
jogos, que foram confeccionados com materiais reciclaveis.Os mesmos foram aplicados com
as outras turmas da escola. Os conceitos matematicos foram trabalhados em sala de aula de
forma ludica e revisitaram os ja estudados nos anos anteriores. A utilizacdo dos jogos
matematicos em sala de aula ¢ uma abordagem pedagdgica ludica e sdo ferramentas de
aprendizagem, pois ela estimula a participagdo dos alunos que sem perceber desenvolvem

métodos ou estratégias aprendendo a matematica.
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CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Durante as aulas de Processos Criativos e Jogos Matematicos os alunos do
quinto ano pensaram em confeccionar alguns jogos para explorar e ensinar os alunos das
outras turmas da escola. Foram usados materiais recicldveis na producdo, € como recursos
necessarios utilizou-se, garrafas PET, tampinhas, caixas de papeldo, rolos de papel, jornais,
revistas, CDs usados e de Materiais de apoio: tesoura sem ponta, cola, fita adesiva, tintas,
pincéis, canetinhas, régua.

Essa pratica alia dois eixos de grande relevancia: a aprendizagem matematica e a
conscientizacdo ambiental. Ao reutilizar materiais que seriam descartados, os estudantes
desenvolvem nao apenas competéncias cognitivas, mas também atitudes de sustentabilidade,
criatividade e valorizagdo de recursos disponiveis. Foram convidadas a participar da
exploragdo dos jogos as turmas do primeiro ao quarto ano. Os jogos foram planejados em
grupos, ¢ construidos durante as aulas com materiais diversos.

Depois de tudo planejado e elaborado, reuniram-se em grupos na quadra da escola os
alunos do quinto ano para receber os alunos das outras turmas. Foi um momento rico e

potente de trocas e aprendizado.

Fonte: Autora
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De acordo com Smole (2007, p. 11) afirma que;

O trabalho com jogos nas aulas de matematica, quando bem planejado e
orientado, auxilia o desenvolvimento de habilidades como observagao,
analise, levantamento de hipdteses, busca de suposi¢des, reflexdo, tomada de
decisdo, argumentagdo e organizacdo, que estdo estreitamente relacionadas
ao chamado raciocinio logico.

Fonte: Autora

Assim, através dos jogos matematicos percebe-se ~ avangos na percepcao,
concentragcdo, conhecimento de espago, tempo, seriagdo, operacdes, nimeros, quantidade,
além de aprender a respeitar as regras € combinados construidos pela turma.

Segundo Smole (2007, p. 11) fala que;

No jogo, as regras sdo parametros de decisdo, uma vez que, ao iniciar uma partida, ao
aceitar jogar, cada um dos jogadores concorda com as regras que passam a valer para
todos, como um acordo, um proposito que ¢ de responsabilidade de todos. Assim,
ainda que haja um vencedor e que a situagdo de jogo envolva competi¢do, suas
caracteristicas estimulam simultaneamente o desenvolvimento da cooperacdo e do
respeito entre os jogadores, porque querem ganhar a qualquer preco. Em caso de
conflitos, as regras exigem que os jogadores cooperem para chegar a algum acordo e
resolver seus conflitos.

Dessa forma os jogos matematicos podem vir no inicio de um novo contetdo, com a
finalidade de despertar o interesse da crianga, ou no final, com o intuito de fixar a
aprendizagem e reforcar o desenvolvimento de atitudes. A utilizagdo de jogos em diferentes

situacdes proporciona um surpreender pelo ja conhecido.
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Fonte: Autora

De acordo com Piaget (1975, p. 26);

O ensino em todos os niveis da educagdo precisa ser fundamentado na atividade,
interacdo, troca, fazer, pensar, o reagir em situagdes que sdo apresentadas ao educando
e ter habilidades para criar um ambiente, nos quais as criangas sejam ativas, que
fagam atividades em um clima de interagdo e ajuda mutua, valorizando e respeitando
suas individualidades.

Na perspectiva de contribuir com a mudanga do cenario, no sentido de melhoria para o
processo de ensino e de aprendizagem da Matematica, busca-se por metodologias de ensino
que realmente sejam significativas para os alunos, que os envolvam no processo de
construcdo do conhecimento. Neste projeto desenvolvido pela turma pode-se estimular
conceitos e principios norteadores para formar alunos comprometidos com as questdes
ambientais. A escola ¢ o lugar certo para disseminar os conceitos de sustentabilidade,
estabelecer relagoes de cuidados uns com os outros, com a natureza € com o meio ambiente.
A combinagdo da Matematica com as questdes ambientais mostrou ser uma diregdo
promissora que instiga o interesse dos estudantes em aprender Matematica, a0 mesmo tempo,

tornando-os cidadaos criticos e conscientes da problematica ambiental que os rodeia.
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CONCLUSOES

A execucdo deste trabalho evidencia a possibilidade de integrar ensino, ludicidade e
consciéncia ambiental em uma mesma proposta pedagogica. O emprego de materiais
reciclaveis na elaboragdo de jogos matematicos ndo apenas favorece a assimilagdo dos
contetidos, como também estimula a formagdo de individuos responsaveis e engajados

socialmente.

Além de despertar maior interesse pela Matematica, os jogos confeccionados
permanecem como recursos pedagogicos disponiveis, ampliando o repertorio metodologico e

podendo ser aplicados em diferentes turmas e niveis escolares.

Dessa forma, a proposta da producao dos jogos cumpriu seu proposito ao proporcionar
um aprendizado significativo, estimulando a criatividade e a cooperacao entre os estudantes,

bem como a consolidagdo dos valores de sustentabilidade.
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