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INTRODUCAO

Sequéncia didatica pode ser compreendida como um conjunto de atividades, em
forma de intervengdes que sdo planejadas etapa por etapa, com a finalidade de que os
estudantes compreendam os objetos de ensino. (KOBASHIGAWA et al., 2008 apud
CABRAL, 2017, p.33). Portanto, ao considerar a organizacdo do planejamento de aulas
de estagio a partir de sequéncias didaticas, busca-se viabilizar a reconstru¢do do
conhecimento pelo aluno, por meio de diferentes estratégias de ensino e aprendizagem.
A sequéncia didatica considerada no presente estudo, observou as metodologias de ensino
Resolucdo de Problemas e Investigacdo Matematica. Especialmente a Resolucdo de
Problemas, pois,

Em contrapartida a simples reprodugdo de procedimentos e ao acimulo de
informacdes, educadores mateméticos apontam a resolugdo de problemas
como ponto de partida da atividade matematica. Essa opgdo traz implicita a
conviccdo de que o conhecimento matemdtico ganha significado quando os

alunos tém situacdes desafiadoras para resolver e trabalham para desenvolver
estratégias de resolucdo. (BRASIL, 1998, p.39)

Dessa forma, a organizacdo da sequéncia didatica se deu a partir de situacdes
problemas, considerando diferentes contextos, os quais possibilitam a producdo de
sentidos pelos estudantes. O conceito matematico abordado foi Funcao, definido por lezzi

e Murakami (2013, p.81) como “Dados dois conjunto A e B(*), ndo vazios, uma relagao



f de A em B recebe 0 nome de aplicacédo de A em B ou funcéo definida em A com

imagens em B se, e somente se, para todo x € A existe um s6y € B tal que (xy)

C f.”. A relagdo funcional estabelecida entre as grandezas define o tipo de funcdo, os

quais, foram considerados: Funcdo Afim, Fungdo Quadratica e Funcdo Exponencial.

A elaboragéo do planejamento levou em consideragdo o contexto de pandemia e
de isolamento social, neste ano de 2020, portanto, para desenvolvimento das aulas de
forma sincrona e assincrona. Dessa forma, houve a necessidade do uso de ferramentas
das Tecnologias Digitais da Informacgdo e Comunicacéo (TDICs), para comunica¢do com
os alunos e realizacdo das aulas, mas, além disso, a tecnologia foi considerada como
recurso didatico pedagogico, pois, pode promover a interacdo entre o aluno, o contetdo
e 0 professor e proporcionar maior envolvimento dos estudantes e a construcdo do seu
conhecimento. Nesse sentido, a presente escrita tem como objetivo relatar experiéncias
na organizagdo do ensino de fungdes e da realizagdo de aulas remotas com turmas do
primeiro ano do ensino médio, a partir de agcdes de uma disciplina de um estagio curricular

supervisionado, considerando o uso de tecnologias como recursos didatico pedagadgicos.
CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

A presente escrita se constituiu a partir de acGes da disciplina de Estagio
Curricular Supervisionado: Matematica no Ensino Médio, do curso de Licenciatura em
Mateméatica da UNIJUI. O estudo aqui apresentado se faz a partir de uma abordagem
qualitativa. Os procedimentos metodoldgicos consideram para analise 0s materiais
produzidos a partir de acbes de estagio por duas académicas, autoras deste trabalho:
planejamento de aulas, materiais complementares produzidos em PowerPoint para
realizacdo das aulas e as ferramentas das TDICs consideradas. As aulas do estagio foram
planejadas e desenvolvidas, separadamente, com duas turmas de primeiro ano do ensino
médio, de escolas da rede estadual, localizadas no municipio de ljui.

O planejamento de ensino do conceito funcdo se desencadeou com suporte na
Sequéncia Didatica. Sua estrutura é organizada através de intervencgdes, que apresentam
a intencionalidade do professor em suas acOes dirigidas aos estudantes, e serdo
apresentadas a seguir em concordancia com Cabral (2017). A primeira delas € a
Intervencdo Inicial, na qual o docente deve criar motivos para que os alunos queiram

aprender, produzindo histérias fabulosas por meio de situacdes problemas. A Intervencao



Reflexiva é realizada por meio de questionamentos, nos quais o professor busca estimular
os alunos a refletirem sobre a atividade que realizam e a enxergarem a matematica.
Enquanto na Intervencdo Exploratéria o professor orienta procedimentos a serem
realizados pelos estudantes, como simulagdes, experimentagdes, construcéo de tabelas e
graficos, para aprofundar o entendimento e explorar os conceitos matematicos, como

mostra a Figura 1.

Figura 1 - Intervencdo Inicial, Reflexiva e Exploratéria

! Considere que em certa residéncia ha uma cisterna que capta 4gua da chuva, '
' com capacidade para 6 m® (metros clibicos). A 4gua dessa cisterna &'
1 . . - n
; bombeada para uma caixa-d’agua a uma vazdo constante de 3 m?/hora, para !
- - . . P 1
; que essa agua seja reaproveitada em diferentes atividades. ;
a) Quais sdo as grandezas?
A quantidade de agua na cisterna ¢ o tempo de vazao da agua.

b) Qual é a variavel dependente (v)? Qual a variavel independente (x)?

Variavel dependente: a quantidade de 4gua na cisterna.

Variavel independente: tempo de vazao da agua.

c) Escreva a lei da func@io afim que descreve a relagio entre a quantidade de
Agua na cisterna (em m’) e o tempo de vazdo da agua (em horas).

Quantidade maxima de agua Tempo (horas) Quantidade de dgua(m?)
na cisterna: 6 m? 0 g=6-3%0 6
Tempo de vazdo da agua: 3 1 qg=6-3x%x1 3
or/hora 2 g=6-3x2 0
t g=6-3xt q=6-—3t

Fonte: Autores (2020).

J4, a Intervengdo Formalizante, possibilita chegar na generalizacéo e formalizacéo
dos conceitos, em uma matematica descontextualizada. A partir disso, as intervengdes
avaliativas possuem como finalidade identificar as aprendizagens dos alunos, sendo as
Intervengdes Avaliativas Restritas voltadas para a aprendizagem da manipulacdo dos
conceitos matematicos, suas propriedades e operacOes e as Intervencdes Avaliativas
Aplicativas que buscam identificar as aprendizagens e a mobilizacdo dos conceitos a
partir de situacGes problemas com diferentes contextos.

A Figura 2 apresenta, a direita, uma atividade que considera um contexto
matematico e a esquerda outro contexto, a partir do qual foram solicitadas as leis das

funcbes para cada plano e entre outras perguntas, o estudo do sinal.



Figura 2 - Intervencdo Avaliativa Restritiva e Aplicativa

Esboce o grafico da lei encontrada. em que a reta terd trés cores: azul para os valores referentes
ao niumero de magés vendidas para que haja lucro, amarelo na reta onde corresponde ao
nimero de magds vendidas que ndo geram lucro nem prejuizo ¢ vermelho para os valores

1. Estude a variagdo do sinal das ; S L
referentes ao niumero de magds vendidas para que haja prejuizo.

seguintes fungdes afins: CEG

a) f(x)=x+4 e / oy

b) f(x)=-2x+1

C) f(x) =3x—5 x=25 / x=25

d) f(x)=-1+3x = TE A N
I X

x<25 4

f{x) < 0
funchio é
negativa 1
2g _yol

Fonte: Autores (2020).

Diferentemente das intervengdes estruturantes, que sdo apresentadas de forma
explicita na Sequéncia Didatica, Cabral (2017) apresenta as Intervencbes Orais de
Manutencdo, com a finalidade de manter o foco da reconstrugcdo conceitual pretendida.
Como, quando percebe-se a aproximacéo e/ou distanciamento do aluno em relacdo aos
objetivos de aprendizagem. Dessa forma, entende-se que a realizacdo de aulas remotas
durante a pandemia sdo fundamentais, para que o professor consiga realizar estas
intervengdes orais e nortear o caminho dos alunos na reconstrugdo dos conceitos
matematicos.

Posto isto, destaca-se que as TDICs sdo indispensaveis para a organizagao e
realizacdo das aulas sincronas e assincronas, entretanto, as mesmas ndo devem ser
consideradas como um fim em si mesmas, pois, a tecnologia por si s6, ndo possibilita a
aprendizagem efetiva dos estudantes, sdo essenciais as orientacdes e encaminhamentos
dos docentes, e assim, na elaboracdo do planejamento € imprescindivel levar em
consideracdo as metodologias de ensino. Buscando, assim, minimizar as dificuldades de
aprendizagem matematica criando um ambiente onde “[...] os alunos partilhem ideias,
raciocinios, processos, estabelecam conexdes, comparacdes e analogias construam
conjecturas e negociam significados e desenvolvam capacidade de comunicar e
argumentar.” (KFOURI; D’AMBROSIO, 2006, p. 2)

Os PCNs (BRASIL, 1998, p.40-41) apresentam que a Resolucdo de Problemas
como eixo organizador do processo de ensino e aprendizagem possui 0S seguintes
principios: a situacdo-problema é o ponto de partida da atividade matematica, o aluno
precisa desenvolver algum tipo de estratégia; o problema ndo é a aplicacdo de uma
formula, os conceitos matematicos sdo construidos a partir da articulacdo com outros
conceitos conhecidos, por meio de retificacdes e generalizacdes. Quanto a Investigacao

Matematica, possui as etapas



(1) exploragdo e formulacdo de questBes, as quais permitem delimitar e
explorar uma situacdo problematica e formular questdes; (2) conjecturas, que
compreende a organizacdo de dados e a formulacdo de conjecturas; (3) testes
e reformulacdo, que possibilitam realizar testes e refinar uma conjectura e,
ainda, (4) justificacéo e avaliagdo, que permitem justificar, argumentar, avaliar
e validar o raciocinio empregado. (PONTE; BROCARDO; OLIVEIRA, 2003,
apud PAZUCH; BATTISTI; NEHRING, 2011, p.55).

O encaminhamento das atividades foi disponibilizado no classroom, plataforma
do google, sala de aula virtual onde alunos e professores tém acesso. Aos alunos era
disponibilizado através da sala no Classroom os encaminhamentos da aula, assim como
as atividades e videos de resolugdo de exercicios, por meio desta plataforma os alunos
realizavam a devolutiva dos exercicios proposto. O Google Meet, um aplicativo de
videoconferéncia que é uma ferramenta do google, foi utilizado para as aulas remotas.
Para aqueles que ndo possuem acesso a internet, o planejamento foi adaptado e entregue
de forma impressa.

De acordo com Borba e Penteado (2016, p. 64) conforme as tecnologias se
desenvolvem, € indispensavel a atualizacdo dos conhecimentos sobre o conteddo em que
estd sendo integrada. Assim, além do dominio do conteddo matematico, é fundamental
dominar os recursos tecnoldgicos anteriormente a sua utilizacdo com os estudantes,
também, ndo utiliza-lo de forma superficial, mas, como uma ferramenta didatico
pedagdgica potencial e essencial para a organizacdo e desenvolvimento da sua pratica.
Dessa forma, para o desenvolvimento das aulas foram considerados os recursos das
TDICs: PowerPoint, Kahoot, Kami, GeoGebra, Jamboard, Creately, Jogos virtuais, objeto
virtual de aprendizagem.

O Creately foi utilizado para elaboracdo de um mapa mental pelos alunos,
abordando os conceitos estudados. O PowerPoint, na organizacdo de material
complementar para as aulas remotas, utilizando suas ferramentas de animacao para
movimentos e interagdo com os estudantes, além de cores e imagens. Com o Kahoot foi
possivel elaborar questionarios que sdo apresentados no formato de um jogo para marcar
as respostas corretas, considerado neste planejamento como uma forma de identificar as
duvidas para sana-las. O Kami possibilitou a correcdo das atividades de forma dinamica,
no proprio arquivo enviado pelo estudante. O GeoGebra foi usado em atividades de
investigacdo, a partir da manipulacdo dos graficos e também para representacdo grafica
de funcGes e sua analise. O Jamboard é um quadro interativo, que pode ser compartilhado,
e foi considerado para desenvolvimento de atividades em aula pelos estudantes,

promovendo sua interagdo, participacdo ativa, com acompanhamento imediato do



professor, o Jamboard auxiliou em sua qualidade de quadro branco nas explicagdes. Os
objetos virtuais de aprendizagem do site colorado possibilitou percepcdes da relagdo entre
a funcdo em sua forma algébrica e representacdo grafica.

Estes recursos das tecnologias foram essenciais para a interagao e participacgao do
aluno de forma ativa, proporcionando a aprendizagem efetiva de conhecimentos
matematicos abordados. Possibilitam ao estudante ser o protagonista na reconstrucdo do
conhecimento, pois, despertam o interesse e motivam 0s mesmos a desenvolverem as
atividades e a querer aprender, além de serem ferramentas potenciais na visualizagdo dos
conceitos, na exploracao de representacdes graficas, na identificacdo e esclarecimento de
davidas e no estabelecimento de relagBes entre os conceitos e aplicacdes.

CONCLUSOES

Concluimos que as tecnologias foram indispensaveis nesse periodo vivencia, pois
nos proporcionaram dar continuidade aos processos de ensino de forma ampla com as
aulas sincronas e assincronas, onde tinhamos acesso aos alunos para encaminhar os
planejamentos e atividades propostas assim como desenvolver os mesmos de forma
online.

As tecnologias inserida em nossos planejamentos como ferramentas didaticas
tecnoldgicas, objetos virtuais de aprendizagem e software, vinculado a uma
metodologias, resolucdo de problema ou investigacdo matematica, nos proporcionou
despertar conjecturas e através de uma sequéncia didatica chegar aos conceitos de
funcdes, buscamos assim equilibrar o ensino propondo acdes pedagogicas para valorizar

0s conceitos matematicos enquanto ciéncia formal.
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