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OPERACOES COM FRACOES

Categoria: EF - Anos Finais

Modalidade: Materiais Instrucionais e/ou Jogos Didaticos.

FOGUESATTO, Kamila; CARVALHO DUARTE, Vitor Eduardo de.
Nome do Orientador; FOGUESATTO, Kamila.

Instituicdo participante: Escola Municipal de Ensino Fundamental Levino Lautert—
Condor/RS.

INTRODUCAO

Héa algum tempo a metodologia de jogos como objeto de ensino aprendizagem tem sido
utiliza em diferentes contextos. Em particular os jogos de fragfes tém sido utilizados como uma
eficaz e prazerosa estratégia de ensino, tanto em Salas de Apoio a Aprendizagem, quanto no
dia a dia em sala de aula (FEDATTO, 2013). Os jogos gque envolvem fra¢c6es, tem por objetivo
levar os alunos a refletirem sobre o contetdo em diferentes contextos: Fracgdes: significados
(parte/todo, quociente), equivaléncia, comparacdo, adicdo e subtracdo; calculo da fracdo de um
namero natural; adicdo e subtracdo de fracOes; operacdes (adi¢do, subtracdo, multiplicagéo,
divisdo e potenciagdo) com numeros racionais. Sendo esses 0s objetos de conhecimento
presentes na unidade tematica “Numeros” nos anos finais do Ensino Fundamental para o
conteddo de fragdes do 6° ano.

Geralmente os jogos de matematica sdo pesquisados ou desenvolvidos, propostos e por
vezes construidos pelos proprios docentes, que levam até a sala de aula, realizam a apresentacdo
do jogo e suas regras e em seguida os alunos partem para 0 jogo proposto. Esse método sem
duvida é eficaz e auxilia os alunos de forma divertida a superar as dificuldades que apresentam
na compreensdo dos nimeros racionais. No entanto, a entrega do jogo pronto acaba tirando a
possibilidade de autonomia dos alunos, que pode vir a enriquecer ainda mais o0 processo de

ensino aprendizagem, e tornar essa atividade pedagdgica ainda mais significativa.
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Durante o segundo trimestre letivo da Escola Municipal de Ensino Fundamental Levino
Lautert do municipio de Condor/RS, desenvolveu-se como tema central do projeto pedagogico
0 Protagonismo. Este projeto teve como alvo instigar a todos os alunos a serem protagonistas
de suas vidas, em todas as areas do conhecimento. Assim, todas as disciplinas desenvolveram
atividades que lancaram desafios que provocaram a autonomia dos alunos.

No presente trabalho, a atividade proposta para o protagonismo se desenvolveu na
disciplina de Matematica, com os 18 alunos que compdem a turma do 6° ano B. Os estudantes
foram instigados a realizar a constru¢do de um jogo didatico que estivesse relacionado ao
conteddo que estava sendo estudado em matematica (fragdes). Além do desafio da autonomia
em planejar, pesquisar, escolher, construir e apresentar o jogo, langou-se a proposta da
utilizacdo de materiais reaproveitados para a construgdo desses jogos, a fim de trabalha-se
também a questdo ambiental, que tem sido discutida interdisciplinarmente ao longo do ano.

Dessa forma, o presente trabalho teve como objetivo incentivar o protagonismo dos
alunos do 6° ano, bem como proporcionar aos discentes a escolha, elaboracdo e apresentagédo
de alguns jogos matematicos que estimulassem a resolucéo de problemas envolvendo fracbes

em diferentes contextos.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Para que os alunos pudessem ter autonomia ao escolher o jogo que iriam construir, foi
necessario que os alunos tivessem previamente o conteudo tedrico sobre fragbes, fornecido pela
professora no decorrer do trimestre. Apds verificar-se que a maioria dos alunos estavam
compreendendo o conteudo, realizou-se a proposta da construcdo do jogo. Para a realizacao
dessa atividade os alunos tiveram duas semanas para elaborar 0s jogos em casa. Ja em sala de
aula, todos os alunos apresentaram o0 seu jogo, criaram um nome para o jogo e explicaram as
regras para a turma. Apos, destinou-se um periodo de tempo para que os alunos jogassem 0s
jogos confeccionados com os seus colegas. No decorrer dos jogos a professora avaliou o
desempenho dos alunos na resolugéo dos jogos.

Como resultado deste trabalho obteve-se uma boa ades@o da atividade por parte dos
alunos, recebendo-se 14 jogos ao todo. Apesar de alguns jogos se repetirem, notou-se que a

proposta da criacdo dos jogos levou os alunos a pesquisarem diversas formas de se trabalhar o
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contetdo de fracBGes, e que estavam a vontade ao explicar como os jogos funcionavam,
mostrando dominio do contetdo estudado em aula. Alguns dos jogos apresentados foram:
Jogo Pizza de FragcGes: Nesse jogo o material utilizado foi caixas de sapatos, foram
elaboradas duas pizzas, uma com 8 e outra com 6 pedacos. O modo de jogo apresentado pela
aluna foi a seguinte: Cada pizza continha um baralho, com todas as fracdes existentes. Pizza
de 8 pedagos: 1/8, 2/8, 3/8, 4/8, 5/8, 6/8, 7/8, 8/8 Pizza de 6 pedacos: 1/6, 2/6, 3/6 e assim por
consecutivamente (Fig. 1). Cada jogador deveria tirar uma carta, escolhnendo um dos dois
baralhos. Depois pegar o(s) pedaco(s) correspondente(s). Montar a pizza conforme a indicagao
do baralho e comparar os tamanhos. Ganhava o0 maior. VVoltam as cartas aos baralhos e os

pedacos as pizzas e iniciava-se hovamente.

Figura 1. Jogo Pizza de Fragdes sendo realizado pelos alunos.

——

Fonte: A autora (2022)

Jogo da memodria: O jogo foi construido com pecas redondas de papeldo como base e
encapado com folha colorida, de um lado de cada uma das pecas a aluna desenhou as fracoes e
a sua representacdo grafica em outra, formando pares. Para a realizacdo da atividade o jogador

deveria encontrar a fragdo correspondente a figura virada (Fig. 2).



IV Feira Regional de Matematica

MATEMATI CA/ Il Feira Regional de Matematica

ORGANIZACAO:
=3

PATROCINIO:

sy e
Js:;} I_aRaagmw“-m %3%,3 @CNPq zgﬁﬁi

i B

Al N

Figura 2. Jogo memdria de fragdes.

Fonte: A autora (2022)

E por fim, Operagdes com Fragdes, o qual foi selecionado para a Feira de Matematica:
O jogo consistiu na elaboragdo de uma roleta de fragGes, onde desafiava as criancas a realizar
as quatro operacOes com fragbes. O material consistiu em quatro “pedes” confeccionados em
garrafa pet e um suporte confeccionado com canos. Para seu funcionamento, o primeiro pedo
continha algumas fracGes, no segundo os sinais indicadores de operagOes (adicdo,
multiplicacdo, subtracdo e divisdo), no terceiro outras fragcdes e no quarto pedo as respostas
possiveis (Fig. 3). O jogo se iniciou com o giro do pedo das operacdes e apds, de acordo com o
sinal da operacdo, o aluno deveria procurar nos outros trés pedes quais as fraces possiveis para

a resolucdo daquela operacgéo. Todos alunos se mostraram muito entusiasmados com esse jogo.

Figura 3. Jogo Operac6es com Fragdes sendo realizado pelos alunos.

Fonte: A autora (2022)
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Ao analisar a adesdo dos alunos a atividade proposta e os resultados obtidos, podemos
indicar que a atividade de confeccdo de jogos relacionados ao conteudo de fracdes teve um
impacto positivo sobre o desenvolvimento da autonomia bem como na absorcéo e retengéo do
conhecimento. Sabe-se que para compreender o conjunto dos numeros racionais implica uma
série de associagdes. Durante a realizacdo da atividade proposta, foi notério um avango dos
alunos no conteddo de fracBes, uma vez que desmontaram estar confortaveis e apresentaram
um bom desempenho durante a participacdo dos jogos em sala de aula. Segundo Campos e
Rodrigues (2007) a utilizacdo de diferentes recursos didaticos com materiais concretos para 0
ensino de fracbes tem se mostrado eficaz, uma vez que possibilitam a manipulacdo e a
visualizacéo das representacdes e operacdes.

N&o é de hoje a utilizacéo de diferentes recursos didaticos com a finalidade proporcionar
aos alunos um ambiente de producdo e/ou reproducdo do saber, a utilizacdo de jogos no
contexto escolar é uma possibilidade de ensino aprendizagem por meio da qual se aprecia a
ideia de aprender de forma prazerosa e que contribui para o desenvolvimento cognitivo do aluno
(SMOLE, DINIZ E MILANI, 2007, p. 13).

Quando pensamos nas diversas estratégias pedagdgicas para o ensino dos conteudos
matematicos, percebemos a importancia da contextualizacdo e da necessidade de envolvimento
dos alunos nas tarefas propostas. O que de fato se deu durante o desenvolvimento desse
trabalho, aliando o protagonismo ao desenvolvimento de uma habilidade matematica. Segundo
Borin (2007), em situacdo de jogos os alunos se envolvem e obtém sucesso em situacfes de
jogos, enquanto que apresentam muita dificuldade e podem fracassar na resolucdo de
problemas, e ainda apresentar pouco envolvimento e até mesmo rejeicdo as tarefas

tradicionalmente propostas.

CONCLUSOES

Este trabalho evidenciou a eficiéncia dos jogos em termos de ensino aprendizagem na
resolucdo de problemas envolvendo fragdes em diferentes contextos, bem como a capacidade
dos jogos serem ferramentas motivacionais também para o desenvolver da autonomia e pré

atividade, sendo os alunos os protagonistas e construtores do préprio saber.
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