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MATEMATICA CRIATIVA

Categoria: EF — Anos Iniciais.

Modalidade: Matematica Aplicada e/ou Inter-relacdo com outras disciplinas.

STRUCKER, Emanuelly; SOBRENOME, Milena; MACHADO PREISLER, Thales
André; OTTONELLI, Tuani.

Instituicdo participante: Escola Municipal de Ensino Fundamental VVenceslau Pinheiro,
Condor-RS.
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INTRODUCAO

Em face do cenério atual, a educacdo encontra-se numa busca persistente e incansavel
de restaurar as aprendizagens que foram defasadas no periodo pandémico. Dentro da sala de
aula envolvida pelas quatro paredes, com o quadro, livros e materiais diversos o professor
encontra-se, por diversas vezes, desesperado para que a leitura seja construida dentre seus
alunos, bem como também outros contelldos obtenham sucesso.

No projeto em questdo, aplicado por trés alunos do 2° ano do ensino fundamental, foi
explorada a interdisciplinaridade, afim de fazer com que o espac¢o da sala de aula fosse além de
absorver informagcdes e decorar contetidos, tornando-se mais atraente e despertando o interesse
de cada estudante. Levando em consideragdo, que esta relacdo entre as disciplinas também é
abordada na BNCC, como uma articulagéo horizontal.

“As competéncias especificas possibilitam a articulacdo horizontal entre as areas,
perpassando todos os componentes curriculares.” (BNCC, estrutura da BNCC ensino
fundamental)

O estudo foi de cunho exploratorio, descritivo e observatdrio, ndo foi poupando os dados
coletados de uma pesquisa qualitativa, que teve como propdsito perceber a importancia dos
jogos na prética educacional, onde obteve conhecimentos e informacGes que podem e devem
servir para a préatica profissional dos professores no seu local de ensino.

Durante as duas semanas que o projeto foi elaborado, disciplinas foram estruturadas em
questionarios. Levando a reflexdo, conhecimento e célculos de forma dinamica e engajada.
Constatando aquilo que ja foi objeto de estudo por muitos pensadores, e tema de muitas
pesquisas, teses e dissertagdes, que os jogos podem e devem ser inseridos cada vez mais dentro

do espaco escolar como ferramenta de ensino.
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CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

O presente capitulo estd organizado para explicar o percurso metodolégico realizado, a
partir da problematizacéo, percorrendo sobre o passo a passo do desenvolvimento do projeto
em direcdo aos objetivos tracados.

A classificacdo do estudo é indicada como tipo de pesquisa de natureza qualitativa,
proporcionando novas visdes sobre um assunto que ja& € conhecido. Observando diversas
dificuldades dentro de uma classe multisseriada, ap6s quase dois anos sem aulas presenciais,
logo nos primeiros dias ja era notavel a necessidade de fazer o diferente acontecer. Esse
diferente, era em métodos inovadores, que despertasse o interesse de cada um no contetido que
era proposto.

Neste contexto, foi executado a Roleta das Perguntas, as estratégias de utilizacdo do
jogo pode ser alteradas de acordo com os contetidos curriculares a serem trabalhados. No
projeto em questdo doze perguntas foram elaboradas dentre as disciplinas de matematica,
ciéncias e portugués, envolvidas pelo raciocinio légico.

Conforme a LDB,

“Tudo isso deve acontecer num contexto em que cuidados e educacdo se realizem de
modo prazeroso, ludico. Nesta perspectiva, as brincadeiras espontaneas, o uso de materiais, 0s
jogos, as dancas e 0s cantos, as comidas e as roupas, as multiplas formas de comunicacao, de
expressao, de criacdo e de movimento, o exercicio de tarefas rotineiras do cotidiano e as
experiéncias dirigidas que exigem que o conhecimento dos limites e alcances das acdes das
criancas e dos adultos estejam contemplados. (Pagina 15).”

Dessa forma, 0 jogo aconteceu de forma ludica, onde o aluno girava a roleta e a pergunta
que parava na flecha era discutida entre os jogadores e respondida, sendo duas delas: “Qual
palavra esta dentro da palavra REPOLHO?” e “Como escreve o0 nimero 14?”

A coleta de dados deu-se por meio de pesquisa descritiva e observacdo. Segundo Silva
& Menezes (2000, p.21), “a pesquisa descritiva visa descrever as caracteristicas de determinada
populacdo ou fendmeno ou o estabelecimento de relagBes entre variaveis. Envolve o uso de
técnicas padronizadas de coleta de dados: questionario e observagdo sistematica. Assume, em

geral, a forma de levantamento”.
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Introduzindo os resultados, vale ressaltar que num primeiro momento, os conteidos que
haviam sido abordados de livros, que a instituigdo recebe do governo e disponibiliza para ser
usado, foi desmiucado para os alunos porém eles apresentavam dificuldade para interpretar,
compreender e consequentemente na resolucdo de exercicios. Saindo deste passo a passo de
uma pedagogia tradicional, onde o professor € um transmissor de contetdos e 0 aluno um mero
ouvinte, e adentrando numa pedagogia nova, inspirada na Escola Nova, tornando o aluno
protagonista da aula. Inserindo o0 jogo, o impulsionou na busca das respostas da roleta de forma
espontanea, e também desta mesma forma o induziu a querer entender o conteldo para
conseguir responder as perguntas descritas.

Os Parametros Curriculares Nacionais descreve a Pedagogia Tradicional como: “A
metodologia decorrente de tal concepgdo baseia-se na exposi¢do oral dos conteldos, numa
sequéncia predeterminada e fixa, independentemente do contexto escolar; enfatiza-se a
necessidade de exercicios repetidos para garantir a memorizagdo dos conteudos.” E ainda,
explicita a Pedagogia Nova de tal forma: “O centro da atividade escolar ndo ¢ o professor nem
os conteudos disciplinares, mas sim o aluno, como ser ativo e curioso. O mais importante ndo
¢ o0 ensino, mas o processo de aprendizagem.”

Ao observar o desenvolvimento das aulas, intercalando diversos métodos de pratica
pedagdgica, notou-se que ao lancar os jogos como meio de aprendizagem, os alunos mudavam
completamente a reacdo tanto corporal quanto verbal, o interesse naturalmente acontecia, 0
engajamento e vontade de aprender também.

Para VVygostski, 0s jogos ndo sdo apenas uma forma de desafogo ou entretenimento para
gastar energias das criancas, mas meios que contribuem e enriquecem o desenvolvimento
intelectual.

Nesse contexto, podemos atribuir o jogo sendo um aliado do profissional da area da
educacdo, que é capaz de desmistificar o ensino para os alunos. Em meio a isto, a Roleta das

Perguntas foi realizada e obteve sucesso e interagdo entre os participantes.
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CONCLUSOES

Dado o exposto, conclui-se que os jogos, mesmo de forma coordenada pelo profissional,
consegue despertar o interesse nos estudantes, fazendo-o buscar o conhecimento de forma
espontanea e voluntaria, na busca de desvendar as propostas que a dindmica traz consigo.
Ainda, é capaz de superar dificuldades no aprendizado e ser um aliado do ensino, facilitando a
compreensdo de contetdo, progredindo o aluno em seu nivel de conhecimento, colaborando
para que sinta-se protagonista da aula e peca fundamental do processo ensino-aprendizagem.

Para finalizar, os jogos como ferramenta de estudo colaboram na auto avaliacdo do

aluno, em sua reflexdo quanto aos avancos que € capaz de realizar e ao que ja foi realizado.
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Trabalho desenvolvido com a turma 2° ano do ensino fundamental, da Escola Venceslau
Pinheiro pelos alunos: Emanuelly Strucker; Milena dos Santos Silva e Thales Machado Preisler.
Dados para contato:

Expositor: Emanuelly Strucker;

Expositor: Milena dos Santos Silva;

Expositor: Thales Machado Preisler.

Professor Orientador: Tuani Ottonelli; e-mail: tuaniottonelli@hotmail.com.



