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SEQUENCIA DIDATICA
"ERA UMA VEZ UM GATO XADREZ..." JOGO TANGRAM

Categoria: Anos Iniciais
Modalidade: Matematica Aplicada E/Ou Interrelacdo Com Outras Disciplinas

KAIPER, Isis Vitoria Fritsch; KETTERMANN, Laura;
SILVA, Katia Silvana Camargo Lucatelli da.

Instituicdo participantes: Escola Municipal de Ensino Fundamental
Bruno Laux— Condor/RS

INTRODUCAO

O trabalho SEQUENCIA DIDATICA "ERA UMA VEZ UM GATO XADREZ..."
JOGO TANGRAM, foi realizado pelos alunos do 1° ano, com as turmas: 1° ano A com 20
alunos e 1° ano C com 19 alunos. O periodo da realizacéo do projeto foi do dia 30 de maio até
13 de junho.

O professor é desafiado diariamente a transformar o aprendizado em uma tarefa ludica
em sua sala de aula. Para isso, ndo € preciso apenas criatividade, mas também instrumentos que
atendam as necessidades pedagogicas dos alunos e atraiam o interesse deles.

Acredito que o jogo é a ferramenta perfeita para a ludicidade, além de ser divertido,
auxilia no aprendizado da leitura e escrita, raciocinio légico matematico, criatividade,
percepcao espacial, melhora a nocao de relagfes espaciais, concentracdo, estratégias e resolucéo
de problemas, diminuiu a ansiedade, melhora a socializacdo, classificar e diferenciar formas,
permite um contato divertido com a geometria, criando um lago positivo com o tema, enriquece
0 vocabulario e demais areas do conhecimento.

Por acreditar, que o jogo € uma ferramenta magnifica para a aprendizagem do educando,

desenvolvemos em nosso projeto 0 JOGO TANGRAM, partindo de uma sequéncia didatica.


http://novosalunos.com.br/saiba-importancia-das-atividades-pedagogicas-na-educacao-infantil/?utm_source=blog&utm_campaign=rc_blogpost
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CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

A metodologia deste estudo, foi através de uma sequéncia didatica, trabalhado de
maneira interdisciplinar, integrado com todas as areas do conhecimento.

Inicialmente foi organizado um momento de contacéo, para as criangas conhecerem e
apreciarem a histéria "ERA UMA VEZ UM GATO XADREZ...”

A histdria escrita por Bia Villela € um texto rimado que nos mostra que existem diversos
tipos de gatos, de muitas cores, cada qual com suas particularidades e manias. A autora nos
apresenta os “felinos” com divertidos poemas de quatro versos e imagens coloridas.

Para contar a histdria, a professora montou um recurso usando folhas coloridas e um
gato dentro de um saco plastico. Ao contar a historia a professora foi trocando as cores dos

gatos.

O objetivo de aprendizagem desta Sequéncia Didatica é apreciar historias, perceber
imagens, reconto, identificar sons finais, criatividade, producdo textual, vocabulario, percepcao
das caracteristicas dos animais, curiosidades e respeito aos animais, promover o interesse pela
leitura a partir de livro com texto poético, envolver os alunos em atividade artistica relacionada
ao livro lido como forma de registro e interpretacdo, oferecer momentos ludicos ao aluno para
0 aprimoramento da sua oralidade, memdria e leitura. Conforme a BNCC a habilidade
EF12LP18 consiste em: Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas,
sonoridades, jogos de palavras, reconhecendo seu pertencimento ao mundo imaginario e sua

dimensdo de encantamento, jogo e fruicdo.
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A habilidade EF12LP19 consiste em: Reconhecer, em textos versificados, rimas,

sonoridades, jogos de palavras, palavras, expressdes, comparagOes, relacionando-as com

sensacgdes e associacoes.
Apos a contacdo da histdria conversamos sobre ela. Os alunos falaram do que haviam

gostado, ndo gostado, do que eles lembravam, das cores, rimas do poema, animais de

estimacéo... foi uma conversa muito produtiva.
Em outros momentos os alunos recontaram a histéria para os colegas e professora, leram

a histéria dividida em estrofes e realizaram atividades sobre a mesma.

ERA UMA VEZ UM GATO ROSA.

ERA UMA VEZ UM GATO VERDE.

ERA UMA VEZ UM GATO XADREZ.

CAIU DA JANELA E FOI SO UMA VEZ. COMEU UMA SARDINHA DELICIOSA.
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HISTORIA: “ERA UMA VEZ O GATO XADREZ...

ELE ERA PREGUICOSO E FOI DEITAR NA REDE.

ERA UMA VEZ UM GATO BRANCO. ERA UMA VEZ
UM GATO AMARELO

ESQUECEU DE COMER

ERA UMA VEZ UM GATO AZUL. ERA UMA VEZ UM GATO COLORIDO.
ERA TAO SAPECA QUE PULOU DO BARRANCO.

EFICOU MAGRELO

LEVOU UM SUSTO E FUGIU PRO SUL. BRINCAVA COM OS AMIGOS E ERA MUITO DIVERTIDO.

Para finalizar este projeto os alunos confeccionaram o

Seu tangram. Pintaram, recortaram e montaram o tangram da

figura do “Gato”.

A atividade foi realizada individualmente, em dupla,
em grupos, utilizando obrigatoriamente todas as sete pecas.

Em outra oportunidade construiram outras figuras.
A ideia ndo é estimular a competitividade entre os

A paLavea AMARELO RIMA COM:
VEZ -COMER -MAGRELD
ERA UMA VEZ UM GATO VERMELHO. ERA UMA VEZ UM GATO PRETO. - -
ERA UMA VEZ UM GATO LARANIA, S
ENTROU NO BANHEIRO E FEZ CARETA NO ESPELHO. ERA TEIMOSO E BRINCOU COM UMESPETO. || || 1 garo vermero ‘f
FICOU DOENTE E SO QUERIA CANJA. ENTROU NO BANHEIRO g
E FEZ CARETA NO ESPELHO E
ERA UMA VEI UM GATO XADREZ QUEM PROCURE NO ALFABETO AS LETRAS DA PALAVRA VERMELHO. a-ﬂ
ERA UMA VEZ UM GATO AMARELO. ERA UMA VEZ UM GATO MARROM. aBlclpleFlelH 11 TkILIm
GOSTOU DESTA HISTORIA QUE CONTE
ESQUECEU DE COMER E FICOU MEIO MAGRELO. N O P|QR S|TIUVWX|Y Z
OLHOU PRA GATA E FEZ “ROM ROM". OUTRA VEL Q
AGORA ESCREVA A PALAVRA VERMELHO

alunos, mas estimular a criatividade e a rapidez em resolver o problema.
Durante o jogo, percebi que cada crianca inventou, descobriu, desenvolveu habilidades

e criou novas figuras com dedicacao e interesse.
O Tangram é conhecido como o jogo das mil pecas, mas é composto por apenas sete

figuras geométricas: dois triangulos grandes, dois triangulos pequenos, um triangulo
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médio, um quadrado e um paralelogramo. Com apenas sete figuras, podemos criar inimeras
figuras geométricas.
Para jogar, basta explorar as possibilidades, mas atencdo para as regras: ndo €

permitido sobrepor as pecas e, para criar figuras,
i ¢ preciso utilizar as sete pecas, sem deixar

[ N
3 A%
" 4 4 v‘\ ‘ nenhuma de fora.

BipGe CACHORRO CAMELO Um dos maiores desafios do dia a dia é
A. ‘. transformar o aprendizado em uma tarefa ludica e
I. “N ’0 prazerosa para o educando.

N v

ad 4 { Parafraseando, segundo a pedagoga e arte
GASA CAVALO ——

educadora Tania Mara Santos, sdo vérias as

.I }4 0< possibilidades e beneficios do jogo: O Tangram é

y { "\ muito diferente de brinquedos ou jogos que ja tém

A‘ ‘I | 4 regras e funcbes pré-estabelecidas, deixando a
COELHO GATO PEIXE

crianca livre para brincar com as possibilidades.
Nesse jogo, ndo existe certo ou errado e, ao criar diferentes figuras, os alunos védo além do
quebra-cabeca, podendo inventar personagens, enredos e histérias do seu imaginario. O
Tangram ndo tem limites, podendo ser exploradoem ... . . _._. -
todas as areas do conhecimento. ' '

O objetivo de aprendizagem desse jogo, é que
o aluno aprenda brincando, e que através da
ludicidade ela adquira novos conhecimentos,
desenvolvendo a criatividade através das cores e
formas, identifigue e compare figuras planas
percebendo suas semelhancas e diferencgas, por meio
de composicdo e decomposi¢do. Conforme a BNCC
a habilidade EFO2MAL15 consiste em: Reconhecer,
comparar e nomear figuras planas (circulo, quadrado,
retangulo e tridngulo), por meio de caracteristicas

comuns, em desenhos apresentados em diferentes

disposi¢des ou em solidos geométricos.
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CONCLUSOES

Ao concluir este trabalho Sequéncia Didatica ""Era Uma Vez Um Gato Xadrez..."
Jogo Tangram, posso dizer que os resultados foram muito bons, os objetivos foram alcangados.
Os alunos demonstraram grande interesse em todo o trabalho proposto, conseguiram entender
com facilidade, interagiram com o grupo e se ajudaram em cada dificuldade.

Saliento a importéncia do jogo em sala de aula, sendo um auxiliar didatico na construcao
do conceito matematico fazendo com que os alunos sintam maior prazer em aprender, pois se
identificam com os jogos, que séo facilitadores da aprendizagem, entretanto o jogo deve ser
pensado de maneira interdisciplinar, para que realmente se alcance os objetivos almejados.

A brincadeira é uma atividade espiritual mais pura do homem neste estagio e, a0 mesmo
tempo, tipica da vida humana enquanto um todo-da vida natural interna no homem e de todas
as coisas. Ela da alegria, liberdade, contentamento, descanso externo e interno, paz com o
mundo... A crianca que brinca sempre, com determinacao auto ativa, perseveranca, esquecendo
sua fadiga fisica, pode certamente torna-se um homem determinado, capaz de auto sacrificio
para a promocao do seu bem e de outros... Como sempre indicamos o brincar em qualquer
tempo nao é trivial, é altamente sério e de profunda significacdo (Froebel, 1912c, p.55).

Eu, professora Katia, estou realizada com os resultados alcangados no desenvolvimento
deste projeto didatico matematico. Este projeto permitiu que os educandos aprendessem
brincando, de maneira ludica e prazerosa.

O tangram é um jogo riquissimo para desenvolver o raciocinio logico e criatividade,
além de ser um 6timo aliado da aprendizagem, em especial da leitura e escrita dos alunos nessa
fase inicial da alfabetizacao.

Assim, este trabalho nos permitiu concluir que o jogo, quando bem planejado pelo
professor, além de proporcionar prazer e diversdo, pode representar um desafio e provocar
pensamentos reflexivos dos alunos, fazendo com que estes aprendam matematica de uma

maneira lidica e eficaz.
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Dados para contato: 559 91537879

Expositor: Isis Vitoria Fritsch Kaiper

Expositor: Laura Kettermann

Professor Orientador: Katia Silvana Camargo Lucatelli da Silva

katiaclucatelli@hotmail.com
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