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Categoria: Ensino Fundamental Anos Iniciais e Ensino Fundamental Anos Finais
Modalidade: Materiais instrucionais e/ou jogos didaticos

RODRIGUES, Maria Eduarda dos Reis; BRIZOLLA, Wadysom Carvalho; MULLER,

Tiago Fernando Vargas.

Instituicdo participante: ESCOLA MUNICIPAL DE ENSINO FUNDAMENTAL
CASTELO BRANCO - CONDOR/RS.

INTRODUCAO

As abelhas sem ferrdo representam mais de 400 espécies no mundo, sendo o Brasil o
local que mais possui essa diversidade. Essas abelhas apresentam importantissimo papel
ecoldgico, fundamental na manutencdo dos biomas, e sdo os polinizadores principais da maioria
das espécies de vegetais nativas e cultivadas. O mel dessas abelhas representa uma fonte
alternativa de alimento e medicamento, além da producdo de enxames que representa um
significativo aumento da renda para muitas familias. A Meliponicultura, como € chamada a
atividade de manejo e criacdo de abelhas nativas sem ferrdo é uma atividade coerente ao
desenvolvimento sustentavel que auxilia na recuperagdo de biomas degradados em fungao da
acao humana (NOGUEIRA-NETO, 1997).

Enquanto escola de campo, a Escola Municipal de Ensino Fundamental Castelo Branco
tem o dever de introduzir em seus espacos de aprendizagem, assim como na comunidade de
onde vém os alunos, acOes voltadas a educacdo, a salde e a preservacdo ambiental, dando
alternativas as familias, fazendo-as compreender que é possivel viver harmonicamente com o
meio em que se vive, gerando beneficios para todos 0s seres vivos. Para tanto, faz-se necessario
que seja incentivado a pesquisa, a observacdo e o envolvimento de todas as pessoas que
compdem a rede escolar como alunos, professores, funcionarios, comunidade e parceiros.

Os jogos didaticos sdo essenciais na infancia e adolescéncia e pode ser considerado

como uma atividade livre, praticada com a consciéncia que € algo “ndo-sério” e exterior a vida
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habitual, mas € capaz de absorver o jogador de maneira intensa e em totalidade, sendo desligada
de qualquer interesse material, sem a intencao de se obter lucro, levando em consideracéo a sua
pratica dentro dos proprios limites temporais, de acordo com a ordem e regras adequadas. O
jogo promove a formacdo de grupos com tendéncias a rodearem-se de segredos e marcarem sua
diferenca em relacdo ao restante do mundo através de disfarces ou outros meios similares
(NUNES, 1998).

Platdo na antiga Grécia ja dizia que era importante que as criancas fossem educadas em
seus primeiros anos de vida com jogos educativos a partir dos sete anos, sendo que era contra
jogos competitivos, pois 0s mesmos ndo davam valor ao carater e nem a personalidade, fazendo
com que as criangas tivessem sua formacéo prejudicada (NUNES, 1998).

Para outras nagdes como 0s egipcios, 0s romanos e até mesmo 0s maias, 0S jogos eram
passados ao mais jovens de geracdo em geracdo pelos mais velhos, onde poderiam aprender
através desses ensinamentos, conhecimentos e valores voltados as normas de padrdo de vida
social. A partir do momento que o cristianismo comeca a crescer, 0S jogos comecam a perder
seu valor, pois a maioria deles era considerado profano ou imoral, sem nenhuma significacédo
para o crescimento humano (NUNES, 1998).

Quando uma crian¢a brinca, ela lida com sua realidade interior, livre da influéncia
externa. O brincar muitas vezes significa se autodescobrir, 0 que permite também a criatividade.
Ao brincar com liberdade ela transmite seus sentimentos, ideias e fantasias, além de aprimorar
seu raciocinio, a persisténcia, a perseveranca, aprende a ganhar e perder, a ter paciéncia néo
desistindo com facilidade. O brincar é viver de forma criativa no mundo e ter prazer em viver
(MARCONDES, 2001; GALLAHUE, 2005).

Os jogos possuem ligacdo direta com o desenvolvimento mental na infancia, pois a
brincadeira simboliza a relacdo pensamento-acgéo e constitui-se como expressdo de linguagem,
além de ter um papel fundamental no desenvolvimento psicomotor, trabalhando no processo de
aprendizagem de dominio social. O jogo pode ser compreendido como atividade sensorio-
motor e de simbolismo, uma assimilacdo da realidade com a atividade, proporcionando o
“alimento” fundamental e transformando o real pelo motivo de suas necessidades multiplas do
eu. Jogar permite a uma crianga que tenha a dimensao do antes e depois, do pouco ou muito e
do inicio e fim (NUNES, 1998; SERAPIAO, 2004; GALLAHUE, 2005).

. T,
AV, A e %’3 BY) ’ FEIRAS DE “ e o @ LYy N
i 2 b Ay kb 36 2246 H VOS  + 4 ’ ATIC 2 i
¢ [Rosmpan B0 ot ©Op[E W 8, L) @CVWPg =gy
% < /




IV Feira Regional de Matematica

MATEM ATI C A/ Il Feira Regional de Matematica

ORGANIZACAO: PARCEIRO: PATROCINIO:

(e W € Rcneq

We Tiieais : ® .,
228 RSt . § omETVOS -

bttt
S SUSTENTAVEL

[amise

U ETECTTIETIE

Considerando essa leitura sobre o que 0s jogos proporcionam para a crianga, um jogo
didatico com tematica voltada a variedade de espécies de abelhas nativas sem ferrdo foi criado.
A proposta surgiu pensando em algo que fosse possivel apresentar a imagem da abelha, mas,
ao mesmo tempo, trazer informagdes relevantes para o conhecimento sobre determinada
espécie. Considerando essas informacdes, a melhor opc¢éo foi a criacdo de um jogo de cartas,
onde o objetivo seria as comparac@es de alguns dados comuns a todas as espécies.

Neste sentido, a proposta deste projeto apresenta um baralho com 64 cartas de um jogo
didatico, com a tematica “abelhas nativas sem ferrdo”, selecionadas a partir de informacdes
encontradas em bancos de dados da internet. O mesmo contém caracteristicas descritas em
nameros, usadas para fazer comparacdo, sendo este o principal objetivo do mesmo. O jogo pode
ser aplicado de forma interdisciplinar para alunos de 1° a 9° ano.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

Para a realizagdo deste trabalho foi necessario a selecdo das 64 espécies de maior
reconhecimento no pais e logo ap6s a escolha no banco de imagens do Google, fotos das
respectivas espécies, bem como de suas respectivas entradas, ja que na natureza, cada espécie
tem uma caracteristica diferente, muitas vezes fundamental para fazer a identificacdo e também
0 nome popular mais comum, seguido do nome cientifico. Durante muitas horas, as imagens
foram garimpadas, para que ndo houvesse nenhuma troca de informagéo, e que as mesmas

fossem bastante nitidas, ja que o tamanho das cartas seria de 10 cm de altura por 7 cm de largura.

Figura 01: imagens de algumas espécies de abelhas utilizadas no jogo

MANDACAIA
Melipana quadrifasciata

Fonte: Google imagens.
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ApOs essa primeira etapa, iniciou-se 0 processo de estudo sobre quais informacdes
deveriam ser colocadas para a realizacdo do jogo comparativo. Algumas sugestdes surgiram
inicialmente como tamanho, quantidade de mel produzido por ano, risco de extingéo,
agressividade, nimero populacional na col6nia e distancia de voo. Buscando informagdes para
suprir com a maior precisdo possivel essas informac@es, chegou-se a conclusdo de que a
distancia de voo e a quantidade de mel produzido por ano, seriam dados dificeis de ser
encontrados para todas as espécies, levando em consideragdo que somente algumas abelhas
tiveram pesquisas realizadas que trouxessem essas informagoes.

Foram eleitas caracteristicas para busca de informacdes, tais como: o tamanho do adulto,
medido em milimetros (mm); tamanho da populacéo; lugar onde vivem, e tipo de colmeia, em
diversos bancos de dados, tanto oficiais, como de mera informagéo.

Quanto ao tamanho da populagdo, medida pelo ndmero de individuos, que vivem na
colbnia, informacdo bastante difundida, mas muito varidvel em cada lugar. Para obter um
nimero padrdo, pegou-se a informacdo encontrada com o menor numero de individuos na
colonia e 0 maior, e entdo se colocou a média de ambos.

A agressividade, nivel de ataque que cada espécie realiza como defesa, € medida em
uma escala de 1 a 10. O parametro 1 ficou para abelhas que ndo atacam em qualquer
circunstancia, os parametros 2 a 3, quando realizam pequenos voos de intimidacdo, mas nao
chegam a atacar diretamente. Os parametros 4 a 6 quando ocorre de mordiscarem a “ameaga”
ao mexer na parte interna da colonia. Os parametros 7 e 8 quando atacam ao tocar na parte
externa da colonia. O parametro 9 quando atacam somente ao aproximar-se, enrolando-se nos
pélos do corpo e o parametro 10 quando, além de enrolar-se nos pélos, também propolizam a
ameagca.

O risco de extingdo foi medido em uma escala de 1 a 5, baseado nas informagdes de
ocorréncia em cada estado no Brasil. Para este ultimo dado, foi necessario incluir no design do
jogo, um mapa do Brasil, destacando os estados de ocorréncia da espécie descrita na carta. Este
mapa, no jogo, tem a mera funcdo informativa e ndo é utilizado como caracteristica
comparativa, porém os dados nele contidos permitiram a leitura do risco de extin¢do. Para o
grau de exting¢do 5, que seria 0 de maior risco, considerou-se a ocorréncia em até 3 estados, para
o grau 4, de 4 a 7 estados, para o grau 3 de 8 a 12 estados, para o grau 2 considerou-se de 13 a

18 estados e de 19 estados para cima considerou-se o grau 1, sendo 0 mais baixo.
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A figura 02 mostra modelos das cartas, desenhado com a presenca da maioria dos dados
acima descritos, com excecdo de um cddigo com letras e nimeros contido bem ao centro na
parte inferior da carta.

Figura 02: modelo de carta.

ABELHAS NATIVAS SEM FERRAO

Fonte: elaborada pelo autor.

Figura 03: descricéo das informagdes da carta.

ENTRADA E ABELHA

ENTRADAE ABELHA

NOME POPULAR

IOME CIENTIFICO

MAPA DE
OCORRENCIA

CARACTERISTICAS PARA |
COMPARACAD

CODIGO DA ESPECIE
DESCRITO NAS
REGRAS

Fonte: elaborado pelo autor.
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Descricao das regras do jogo conforme apresentadas no baralho.

As cartas sdo embaralhadas e distribuidas. Cada jogador forma um monte em suas maos
de tal modo que posso ver apenas a carta de cima. Comeca 0 jogo quem estiver a esquerda do
jogador que distribui as cartas. O jogador que comeca escolhe uma das caracteristicas da sua
carta de cima e Ié em voz alta. Depois 0s jogadores leem, cada um na sua vez, o valor que esta
na sua carta de cima. Ganha aquele jogador que tiver o maior valor. O vencedor da rodada
recebe as cartas dos outros jogadores, coloca-as atras do seu monte de cartas e escolhe uma
caracteristica que esta na carta seguinte.

Empate: se dois ou mais jogadores possuirem cartas com o mesmo valor, os demais
deixam suas cartas na mesa, e a vitoria é decidida entre 0os que empataram. Para isso, quem
escolheu inicialmente, elege outra caracteristica da préxima carta. Ganha todas as cartas da
rodada quem tiver o valor mais alto.

Vencedor: Vence o jogador que ficar com todas as cartas do baralho.

Observacdes: O mapa que aprece na carta tem funcao informativa da ocorréncia das
espécies, e este dado é a base para a definicdo do risco de extin¢ao, onde quanto maior o nimero
de estados de ocorréncia, menor o risco de extingao e vice-versa.

O codigo que aparece na parte inferior da carta (ex: M1.1), se refere a tribo das abelhas
nativas, onde “M” ¢ de Meliponini e “T” ¢ de Trigonini . A combinacao de letras e nimeros se
refere a: M1: Urucus, M2: Manduris, M3: Mandacaias, M4: Guaraipos. T1: plebéias, T2:
tetragoniscas, T3: trigonas, T4: partamonas, T5: Lestremelitta, T6: Paratrigona, T7:
Oxytrigona, T8: Schwarziana, T9: scaptotrigona, T10: Nannotrigona, T11: Geotrigona, T12:
Frieseomelitta, T13: Scaura, T14: Tetragona, T15: Cephalotrigona, T16: Trigonisca, T17:
Leurotrigona, T18: Mourella. O nimero na sequéncia € a quantidade de espécies em cada um

desses grupos.

CONCLUSOES
A proposicao do jogo didatico sobre a diversidade das abelhas nativas e suas respectivas
caracteristicas. Foi uma proposta bastante ousada e trabalhosa, que rendeu um excelente
resultado, tanto no que se refere a pesquisa sobre a tematica quanto a organizacéo do jogo. O
jogo didatico ficou atrativo ao publico de estudantes que ja sdo alfabetizados, pois 0 mesmo

exige que a crianca saiba ler para poder joga-lo, por outro lado, até mesmo adultos podem
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pratica-lo. Através das informacdes contidas nas cartas, € possivel que a crianca, adolescente e
até mesmo o adulto, obtenha um significativo aprendizado de maneira lidica, podendo, assim,
memorizar informacfes muito relevantes sobre o estudo das abelhas nativas, além de fazer
associa¢es com praticas de manejo de Meliponicultura e até mesmo possibilite a relagdo com
as diversas disciplinas da escola, pois os conhecimentos difundidos nas cartas do jogo
perpassam pelas areas do conhecimento, trazendo significado para muitos conceitos estudados,
se tornando relevante os conhecimentos voltados a importancia de preservar cada espécie de
abelha em particular.
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