Il FEIRA REGIONAL DE &
IFF - InsimTuTo FeDERAL FARROUPILHA - CAMPUS PANAMBI
SMEC — SecreTaRIA MuNiciPAL DE EDUCAGAO E CULTURA DE PANAMBI
362 CRE — CooRrDENADORIA REGIONAL DE EDUCACAO
UNl]Ui — UniversiDADE ReGIONAL DO NOROESTE DO EsTADO DO Rio GRANDE DO SuL

A LUDICIDADE NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM
MATEMATICA DE ALUNOS COM DEFICIENCIA NO ENSINO
FUNDAMENTAL

Categoria: Educacao Especial

Modalidade: Materiais e/ou Jogos Didaticos

RODRIGUES, Raynara; SILVEIRA, Maria Eduarda de Lima; OLIVEIRA, Rosa
Maria de; SCHMID, llaine.

Instituicédo participantes: Escola Municipal de Ensino Fundamental Madalena —
Panambi/RS.

INTRODUCAO

E importante que a crianca descubra e construa por si mesma os significados por meio
de jogos e brincadeiras. O educador deve proporcionar um ambiente acolhedor, objetos e
recursos que oferecam situagdes desafiadoras, motivando perguntas e respostas, estimulando a
criatividade e a descoberta de acordo com a necessidade de cada um.

Desta forma, o presente trabalho foi realizado com as alunas inclusas na turma do 5°
ano da Escola Municipal de Ensino Fundamental Madalena, durante o ano letivo de 2018, com
0 objetivo de desenvolver jogos e brincadeiras capazes de agucar habilidades e competéncias
diversas nos alunos com deficiéncia na disciplina de matematica, assim, trabalhando com os
mesmos a imaginacgdo, raciocinio, nocdes matematicas, noces de espacos, representacao

concreta e interacdo com os colegas de classe, proporcionando diversao, prazer e alegria.

CAMINHOS METODOLOGICOS, RESULTADOS E DISCUSSAO

O trabalho com jogos e brincadeiras, no ambiente de uma escola inclusiva, com a
interatividade e a ludicidade é de fundamental importancia, pois essas atividades agucam a
capacidade cognitiva dos alunos, desenvolvendo habilidades comunicativas, aumentam a
autoestima, além de propiciar relacdes interpessoais. Também busca aproximar os alunos com
deficiéncia para o universo escolar, como incentivo a uma educacdo de representacdo, dando

significado ao ensino da matematica.
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Nesse sentido, desenvolveu-se um trabalho utilizando a ludicidade com duas alunas
incluidas na turma do 5° ano. A aluna “A” com Sindrome de Down com 11 anos de idade,
aluna da escola desde a Educacdo Infantil, apresenta mais facilidade na area da Matematica,
reconhece 0s numeros até 20, quantificando e reconhecendo-os, porém, estd em processo de
alfabetizagéo. A aluna “B”, com deficiéncia intelectual com 15 anos comegou seus estudos no
més de maio em nossa escola, apresenta muitas dificuldades em todas areas, ndo reconhecendo
letras e nimeros, sua linguagem oral é de dificil compreenséo, além de apresentar dificuldade
na parte motora.

E de conhecimento de todos os educadores que a escola é o caminho certo quando se
fala em processo de ensino e aprendizagem, tendo em vista 0 compromisso que ele exerce
perante a sociedade. Por isso temos o compromisso de apresentar atividades que vao
proporcionar aos educandos desenvolvimento em todas as é&reas, seja cognitiva e
principalmente afetiva, pois o aluno que apresenta o aspecto afetivo mais desenvolvido
apresenta maior maturidade e tem um aproveitamento de aprendizagem superior aqueles que
apresentam dificuldades na area afetiva.

Durante as aulas percebeu-se a necessidade de trabalhar com atividades manipulaveis,
entdo construiu-se alguns materiais, assim como: calculadoras, dominds, quebra cabecas, roleta
dos numeros, jogo da velha, sequéncia numérica, nimero/quantidade entre outros.

Buscando trabalhar o ludico no processo de ensino e aprendizagem, despertando no
educando a curiosidade, levando-o aos desafios, permitindo ampliar seus conhecimentos,
estimulando a criatividade, a capacidade de resolver problemas, a estimar, calcular,
desenvolvendo o raciocinio l6gico e seus aspectos cognitivos, foram confeccionadas as
calculadoras manuais e ludicas para auxiliar as alunas na resolucéo de célculos realizados no
dia a dia.

Nestas atividades, as alunas tiveram a oportunidade de realizar situacdes matematicas
concretas, atraves de histdrias matematicas apresentadas, trabalhando assim a adicdo e
subtracdo. Tendo a oportunidade de compreender o sentido de adicionar, acrescentar, tirar,

diminuir. Vivenciando o fazer matematico o qual necessitara no futuro.
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Figura 1 — Calculadora Manual

A

Fonte: As autoras (2018)

Assim, em especial, além dos beneficios cognitivos que o0s jogos matematicos
apresentam, eles propiciam uma unido, ou seja, desenvolve a cooperagdo e o trabalho em
equipe, na busca para completar a tarefa proposta pelo educador. E preciso ressaltar que a
aplicacdo desses jogos necessita ser direcionado. E essencial que um planejamento seja
desenvolvido para que se alcancem as metas estabelecidas, por isso, a turma conta com o
auxilio de uma atendente, a qual interage com as alunas com deficiéncia diretamente,
questionando-as e auxiliando-as nas atividades planejadas pela professora.

Da mesma forma que a calculadora, confeccionou-se o dominé o qual desenvolve o
pensamento matematico, seguindo regras, instrucdes e realizando operagdes. Além disso,
construiu-se uma roleta de niameros, na qual as alunas trabalham as operacGes matematicas de
adicao e subtracéo.

Figura 2 — Roleta de Numeros

Fonte: As autoras (2018)

Outra atividade muito interessante confeccionada e que desenvolve o raciocinio e a
memorizagdo € a Jogo da Sequéncia com cores. Esta atividade permite encontrar a sequéncia
correta de cores para encaixar todas as sequéncias disponibilizadas, trabalhando o pensamento,

a concentracdo, atencao e a persisténcia.
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Figura 3 — Jogo da Sequéncia com cores

Fonte: As autoras (2018)

Os jogos envolvendo a sequéncia numérica, devidamente planejados pelo professor, sdo
um recurso pedagogico eficaz para a construgdo do conhecimento matematico e que traz
motivacdo para aprendizagem das criancas. E um recurso importante para a memorizagao de
sequencias de nameros. Da mesma forma, atividades e recursos que trabalham a quantificacao

dos numerais fazem com que os alunos pensem quantidades e visualizem os numerais.

Figura 4 - Recursos utilizados

Fonte: As autoras (2018)

O uso de jogos e materiais manipulaveis no ensino da matematica com as alunas
inclusas fez com que elas se sentissem importantes e participantes das atividades em sala de
aula. A aluna A tem maior facilidade no desenvolvimento das atividades, ja a aluna B apresenta

dificuldades em resolver atividades concretas e que necessitam de concentracdo e atengéo.
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Estes jogos foram utilizados para introduzir, amadurecer os contetdos e melhorar ainda
mais a memorizacdo e conhecimentos dos numeros e opera¢fes com as alunas. Foram
escolhidos e preparados com cuidado levando estas alunas a adquirir e aprimorar algumas
habilidades na area da matematica.

CONCLUSAO

A utilizacdo dos jogos como prética pedagodgica na educacdo inclusiva evidencia a sua
funcdo como estimulador e motivador do processo de aquisicdo de novos conhecimentos
propiciando um ambiente favoravel e atrativo para os alunos deficientes. A crianca deve ser
motivada através dos jogos, pois a aprendizagem nao se resume a procedimentos mecanicos,
sem a compreensdo das regras aplicadas. O aluno deve ser capaz de entendé-las e discuti-las
em seu universo de aplicagéo.

Durante os jogos, as alunas demonstraram uma maior capacidade e raciocinio, ja que
seu interesse e a sua atencao estdo totalmente voltadas para o jogo/brincadeira que esté sendo
desenvolvido, em especial, pelo processo construtivo. Essa préatica é frequente em sala de aula,
visto que proporciona aos mesmos um maior desenvolvimento cognitivo, pois estard, em um
mesmo momento, brincando e aprendendo. Outro fator importante a ser destacado, se refere ao
desenvolvimento social. Assim, em especial, além dos beneficios cognitivos que 0s jogos
matematicos apresentam, eles propiciam uma unido, ou seja, desenvolve cooperacao, na busca

para completar a tarefa proposta pelo educador.

Trabalho desenvolvido com alunos com deficiéncia do quinto ano, da Escola Municipal de
Ensino Fundamental Madalena
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