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Area Tematica: Educaggo Inclusiva

Resumo: O trabalho relata aulas de quimica, que aconteceram no ano de 2012, envolvendo com trés
turmas de terceiro ano do Ensino Médio do ensino regular e uma turma de terceiro ano na
modalidade da EJA (Educac¢édo de Jovens e Adultos) envolvendo como método de ensino um jogo.
Os quais sédo ferramentas que podem ser usadas na educacdo bésica, esse recurso pode ser
fundamental para o processo de ensino e aprendizagem e também uma alternativa viavel para
estimular a participacao, interacdo dos educandos. Nesse artigo serd analisada a contribuicdo de um
jogo didatico para a compreensdo de conceitos de quimica, bem como a interacdo entre 0s sujeitos
envolvidos. Os resultados indicaram que os aspectos lidico e cognitivo presentes no jogo foram
importantes estratégias para o ensino e a aprendizagem de conceitos ao favorecer a motivagéo, o
raciocinio, a argumentacdo e a interacdo entre todos os sujeitos envolvidos naquele espaco de
ensino.

INTRODUCAO:

Ha momentos na vida em que a questdo de saber se podemos pensar de

outro modo que ndo pensamos e perceber de outro modo que ndo vemos

€ indispensavel para continuar a olhar e refletir.

Michel Foucault

A tematica sobre a Educacao Inclusiva se faz presente no cenario atual sobre
educacado, onde o respeito com as diferencas ja esta legitimada pelas leis brasileiras,
desde a Constituicdo de 1988, a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Brasileira e a
Politica Nacional de Educacdo Inclusiva. Nessas ha alusédo a obrigatoriedade de
atendimento especializado para pessoas com deficiéncias. Muitas instituicbes de
ensino ja possuem em suas classes de ensino pessoas incluidas na rede regular de
ensino. Porém, ndo basta apenas receber esses sujeitos, € preciso que 0S mesmos

participem ativamente das atividades propostas.
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Quando o estudante com algum tipo de deficiéncia estiver incluido, e este ndo
estiver em interagdo com os demais colegas, bem como com o seu professor, ou se
estiver realizando atividades diferentes que os outros, ele ndo estara de fato incluido.
Neste caso, o proprio educando podera se sentir excluido, pois ele ira perceber a

diferenca entre ele e os demais colegas. Pietro (2006) diz:

[...] se o investimento na qualidade de ensino ndo se tornar uma acao
constante, a evolucao das matriculas desse alunado na classe comum pode
resultar em recrudescimento da rejeicdo — ja existente nas escolas - e em
maior dificuldade de estudarem junto com os outros alunos. Nesse caso,
eles podem ter acesso a escola, ou nela permanecer, apenas para atender
a uma exigéncia legal, sem que isso signifique reconhecimento de sua
igualdade de direitos. (p. 35-36).

Para Pietro (2006), existem inameros vértices a serem superados para se
conquistar uma educacao para todos, onde o principal desafio € assegurar realmente
esse direito e ndo simplesmente efetuar a matricula de todos. Nesse sentido, Mantoan
(2006), também concorda com Pietro (2006) e observa que a inclusdo sé acontece de
fato, quando os sujeitos estiverem participando ativamente das atividades propostas
pela escola.

Silva (2010) argumenta sobre o movimento da inclusdo escolar, o qual hoje
faz parte do cotidiano de todos os envolvidos com as questdes educacionais. Assim,
nenhum professor € mais responsavel, ou podera se omitir, em proporcionar as
condicBes necessarias para que o processo de inclusdo de alunos com deficiéncia
ocorra.

Para Carvalho (2005, p. 15), a inclusdo escolar “deve ser entendida como
principio (valor) e como processo continuo e permanente”. Nao apenas os alunos com
deficiéncia sdo beneficiados no processo de inclusdo escolar visto por essa 6tica, mas
também os professores 0 sdo. De acordo com Karagiannis, Stainback e Stainback
(1999), o beneficio para os professores ocorre quando 0s mesmos, num esfor¢o para
atender as mais variadas necessidades dos alunos, desenvolvem e aperfeicoam suas
habilidades.
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Frente a isso, emerge o interesse em se construir e proporcionar praticas de
ensino que envolva todos os sujeitos dentro do espaco de ensino. Acreditando que o
lidico no processo de ensino aprendizagem de Quimica possa facilitar e favorecer a
inclusdo de alunos com deficiéncias, pensamos no jogo didatico como recurso que
contemplasse essa possibilidade.

O jogo didatico € aquele fabricado com a pretensdo de proporcionar
determinadas aprendizagens significativas, diferenciando-se da aula tradicional, por
apresentar aspecto ludico (Cunha, 1988), estimulando o raciocinio, estratégias para
resolucdo de problemas e a interagdo. E, também, uma alternativa para melhorar o
desempenho dos educandos.

Primeiramente foi escolhido um jogo, o qual teve por base o banco
imobiliario, por se tratar de um jogo que envolve mais de duas pessoas, bem como
estimula estratégias de raciocinio, situacdes problemas e atencdo. Sendo assim, o

jogo foi construido e aplicado com turmas de terceiros anos do ensino medio.

APRESENTACAO DO JOGO DIDATICO

Construiu-se um tabuleiro (Figura 1), com um caminho a ser percorrido. Em
cada canto do tabuleiro ficava a “casa” de cada jogador, como o tabuleiro era no
formato de um retangulo havia quatro casas. No centro ha o desejo de um modelo
atdmico, demonstrando que no ndcleo do atomo estdo os proétons com cargas elétricas
positivas e os néutrons sem cargas elétricas, sendo que na eletrosfera estdo os
elétrons com cargas elétricas negativas. Em cima do desenho ficava um baralho, onde
nas cartas havia formulas estruturais dos compostos organicas, neste caso o jogador
teria que dar o nome da formula. Outras cartas possuiam o nome dos compostos
organicos, sendo que o jogador que retirasse esta carta deveria montar a férmula
estrutural conforme o nome indicado no baralho. JA em outras cartas havia perguntas
todas referentes aos compostos organicos, como:

e Qual o ponto de ebulicdo do metano, entre outros compostos;

e Quais as aplicacdes dos hidrocarbonetos;
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e Quais as aplicacdes da cetona;

e Quais as aplica¢gBes dos alcoois e dos &cidos carboxilicos.

PECAS DO JOGO:
Como ja foi mencionado, o jogo constava de um tabuleiro (construido de

cartolina colorida), um baralho de compostos organicos (construido de cartolina
colorida), um dado, e quatro tampas de canetas.

REGRAS DO JOGO:
Tendo em vista que cada turma de terceiro ano tem em média de vinte e quatro

alunos, construiram-se trés jogos. Cada turma que participou do jogo foi dividia em
grupos, como os alunos decidiram por jogar em duplas e alguns em trio, em cada
tabuleiro havia entre oito ou nove jogadores. Ou seja, trés duplas e um trio jogando.

Cada dupla/trio teria uma tampa de caneta, diferentes umas das outras, a qual
seria sua pega para percorrer o tabuleiro. A tampa da caneta ficaria na “casa”, os
jogadores entdo disputavam na sorte de (par ou impar) para ver quem iria comecar
jogando.

INICIO DO JOGO:

Primeira dupla iria atirar o dado e de acordo com 0 numero que caisse iria
percorrer o caminho do tabuleiro, depois disso iria retirar uma carta do baralho que se
encontrava no centro do tabuleiro. A dupla/trio entdo teria que responder a questao
solicitada na carta. Se a dupla/trio acertasse, eles ganhariam um ponto e ficariam com
a carta, caso ndo soubessem responder a carta seria coloca de volta no final do
baralho para que a mesma pudesse ser retirada novamente por outras duplas/trio. E da
mesma forma as demais duplas/trio seguiriam jogando.

O jogo foi aplicado com trés turmas de terceiro ano do ensino médio, na rede
regular de ensino e também em uma turma na modalidade de Eja da rede publica. Trés
turmas pertenciam a mesma escola (duas do ensino regular e a de Eja), onde em cada
classe ha pelo menos um aluno com algum tipo de deficiéncia. Na segunda escola nao

havia nenhum aluno com deficiéncia.
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Entendo que meus educandos sédo diferentes entre si, e que cada um deles
possui seu determinado tempo para desenvolver suas capacidades cognitivas de
aprender os conteudos trabalhos em sala de aula. A grande maioria dos estudantes
considera quimica como uma das disciplinas mais dificeis. Talvez isso aconteca porque
esta matéria envolver tanto a parte interpretativa (portugués), bem como célculo, ou
seja, o estudante precisa ter habilidades nas linguagens e nas exatas. Competéncia
para aprender todos tem, de acordo com as suas potencialidades, alguns aprendem
com mais facilidades, outros com mais dificuldades, mas aprendem em seu tempo
necessario. Porém aprender determinado contetdo ndo é o mesmo que ter habilidades
naquele assunto.

Como competéncia e habilidade séo coisas diferentes, penso que estas podem
ser estimulas por diferentes técnicas de ensino. Os jogos didaticos sdo ferramentas
que podem ser usadas na educacdo basica, bem como no ensino regular ou na
educacao especial. Sendo que este recurso pode ser fundamental para o processo de
ensino-aprendizagem e também uma alternativa viavel para incentivar a participacao,
interacdo, competéncias e habilidades dos educandos.

O jogo em questao tinha como meta:

1. Estimular os alunos a aprender nomenclatura dos compostos organicos;

2. Analisar como os alunos que estao incluidos no ensino regular, como na
Eja, iriam se portar frente a esta técnica de ensino;

3. Observar como os demais estudantes iriam se posicionar no jogo, como
iriam escolher as duplas/trio, e como iria acontecer a interacdo entre 0s
sujeitos envolvidos;

4. Instigar as dimensbes de ’saber ser/conviver/fazer’ entre os
participantes.

A educacdo deve proporcionar meios que estimulem a curiosidade e o
interesse, para que o educando participe na construcdo do seu aprendizado. Partindo
deste principio, penso que o jogo didatico € um método de ensino viavel para a

compreensao de conceitos em todas as areas do conhecimento.
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Figura 1: A) O tabuleiro do jogo em detalhe; B) Grupo de alunos durante o
jogo. Fonte: Oliveira (2012).

RELATO DA EXPERIENCIA VIVENCIADA

A primeira turma a jogar, era do turno da manha, nessa ha duas alunas
incluidas. Uma delas ndo estava presente na aula no dia do jogo, a que estava
presente participou do jogo, a qual tem deficiéncia mental, ela ndo interage com o0s
colegas, ndo conversa com os demais, sendo que apresenta muita dificuldade em
qguimica, sempre pergunta, insista nas explicacdes, procura fazer as atividades
propostas, demonstra vontade em aprender. A turma observa o empenho da colega e
procura ajuda-la nas atividades. No jogo, esta aluna estava de dupla com uma colega,
a gqual senta frequentemente quando tém trabalhos. A aluna demonstrava vontade de
jogar, queria acompanhar todas as respostas que os colegas diziam, e quando
chegava a vez da sua dupla ela procurava as questdes em seu caderno, mesmo que
ela ndo se achasse muito no conteddo. Cabe ressaltar que a aluna apresenta quase a
mesma faixa etaria dos demais colegas.

A segunda turma a jogar, também era do turno da manha, da mesma escola da
primeira turma. Nesta ha um aluno com estrabismo divergente com baixa visdo e
possui cardiopatia congénita, desde o0 nascimento apresentando deficiéncia de oxigénio
cerebral o que deixou como sequela deficiéncia intelectual. Apresenta, dificuldade para

memorizar, compreender determinados conteudos, principalmente os mais abstratos.
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Possui autonomia, independéncia, iniciativa, em certos momentos. E consciente de
seus direitos/deveres, interage com todos os colegas, € comunicativo, entusiasmado
com o0s estudos, preocupa-se com as atividades propostas, mesmo apresentando
dificuldade em aprender. No jogo este aluno fez dupla com um colega novo na turma, o
que demonstra vontade em fazer novas amizades. Eles tinham o contetudo no caderno,
o que facilitava para responder as questdes das cartas, sendo que o aluno novo néao
tem dificuldades em quimica, e isso também contribuiu para o bom desenvolvimento da
dupla. Neste caso o0 aluno incluido esta com idade acima dos demais colegas (24
anos).

A terceira turma a jogar era da mesma escola que as anteriores, porém na
modalidade de Eja, nesta tem um aluno surdo incluido. Esse interage bem com os
colegas, ndo tem dificuldade em quimica, mostra interesse nas aulas, é assiduo,
esforcado, demonstra interesse em aprender e em fazer as atividades propostas. No
jogo ele fez dupla com um colega que € muito interessado em aprender, ambos tinham
o conteudo no caderno e nao apresentavam dificuldades em fazer as questdes das
cartas.

A quarta turma a jogar era de outra escola, e ndo possuia nenhum aluno
incluido, e todos apresentavam a mesma faixa etaria. Alguns possuem dificuldades em
guimica, mas conseguem aprender bem o contetdo quando este € bem explicado,
seguido de atividades. Acredito que com a técnica de ensino por meio de jogos, O
conteddo tenha sido construido de forma mais prazerosa, uma vez que existia uma

mistura de alegria/diversdo em aprender quimica jogando.

CONSIDERACOES FINAIS

Quando nos referimos ao ensino de Quimica Organica no Ensino Médio
notamos que a pratica comumente efetivada em sala de aula consiste na transmisséo-
recepcdo de conhecimentos que, muitas vezes, deixa lacunas no processo. Os jogos

podem ser considerados educativos se desenvolverem habilidades cognitivas
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importantes para o processo de aprendizagem- resolucéo de problemas, percepcao,
criatividade, raciocinio rapido, dentre outras habilidades. Se o jogo, desde seu
planejamento, for elaborado com o objetivo de atingir conteudos especificos e para ser
utilizado no ambito escolar denominamos tal jogo de didatico.

A funcédo educativa do jogo foi facilmente observada durante sua aplicacdo ao
se verificar o favorecimento da aquisicdo de conhecimento em clima de alegria e
prazer, de aprender quimica jogando. Os aspectos ludico e cognitivo presentes no jogo
sdo importantes estratégias para o ensino e a aprendizagem de conceitos ao favorecer
a motivacdo, o raciocinio, a argumentacdo e a interacdo entre todos 0s sujeitos
envolvidos naquele espaco de ensino.

Mediante aos relatos de desenvolvimento do jogo em cada turma, posso dizer
que o0s objetivos do jogo foram alcancados, uma vez que todos os alunos
participaram/interagiram, ouve trocas de experiéncias. O mais interessante € que as
dupla/trio em todas as turmas se preocuparam em responder as questdes das cartas,
ajudando-se uns aos outros, sem se preocupar em ganhar. Frente a isso, penso que
todos foram vencedores, desenvolveram a dimensdo do saber fazer e conviver, pois
aprenderam a fazer as questdes solicitadas nas cartas, a0 mesmo passo que
conviviam as angustias dos colegas, se preocupavam uns com 0S outros. Neste
momento estavam aprendendo nao sé conteudos, mas aprendendo a “ser”, serem
pessoas comprometidas ndo sé com si mesmo, mas com 0S outros.

Durante o jogo n&o ouve diferenga entre os alunos com e sem deficiéncias,
todos jogaram, participaram, ninguém ficou de fora. Os companheiros de jogo foram
escolhidos pelos proprios alunos, o que demonstra que 0s alunos incluidos se
relacionam bem com o0s colegas. Uma das coisas que considerei de total importancia
foi a interagdo entre todos o0s sujeitos envolvidos naquele processo de ensino e
aprendizagem.

A construcdo do conhecimento por meio deste jogo didatico ficou mais atrativa,

prazerosa, pois além de construirem compreensdo dos compostos organicos, 0s
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estudantes criaram ambito de harmonia, de interagdo onde a preocupagdo maior era

resolver as questdes das cartas e ajudar os colegas que precisassem de ajuda.
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