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Introdugao: A disciplina Anatomia envolve o ensino e aprendizagem das estruturas
morfolégicas do corpo humano e os jogos educacionais surgem como uma alternativa ludica
para consolidacdo do conhecimento. E importante investir em contetdos atrativos e
interativos, incentivando os alunos para que de forma autbnoma e participativa construam
0 seu conhecimento na disciplina através das metodologias ativas. Objetivo: elaborar jogos
educacionais anatdmicos com materiais reciclaveis e/ou de baixo custo para serem utilizados
nas aulas da Anatomia Humana. Metodologia: Os alunos do curso de Fisioterapia do Centro
Universitario de Salvador (UNICEUSA-UNIP), a partir dos conhecimentos adquiridos nas
aulas online de Anatomia Humana do semestre 2020.1, confeccionaram jogos anatémicos
educacionais com no minimo 10 perguntas e respostas sobre o Sistema Circulatério e
Respiratério. Foram criados jogos de tabuleiro e cartas nos quais cada resposta certa,
correspondia ao ganho de 1 ponto ou avango de uma casa do tabuleiro. A cada erro retirava-
se um ponto ou regredia- se a uma casa no tabuleiro. Os materiais utilizados foram: cartolina,
folhna de oficio, tampa de garrafa pet e impressdes de figuras dos sistemas anatémicos
estudados. O presente trabalho esteve vinculado ao projeto de extensdo do Departamento
de Biomorfologia da Universidade Federal da Bahia (UFBA) intitulado Metodologias Ativas
no ensino da Anatomia Humana. Resultados: Os resultados obtidos foram jogos anatdémicos
educacionais dos sistemas Circulatorio e Respiratério para comporem o acervo didatico
do laboratério da instituicdo e serem utilizados como recursos permanentes nas aulas de
Anatomia Humana, visando desenvolver o raciocinio, aprendizado, favorecendo a fixagao
e aquisicao de conhecimentos. Nas aulas tedricas e praticas, os alunos serdao estimulados
a jogarem buscando mais ludicidade, diversdo e envolvimento com estudo da Anatomia,
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tornando o processo de aprendizagem mais prazeroso, proveitoso e interativo. Conclusao:
Espera-se que os jogos produzidos sirvam como recursos didaticos ludicos, interativos e
complementares nas aulas de Anatomia Humana. Ao confeccionarem o0s jogos, alunos
tiveram a oportunidade de fixar o assunto aprendido e ao jogar, os alunos aprenderao

fomentando discussées em grupo, socializando conhecimento e saindo do modelo
tradicionalmente proposto.
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