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Introducao

O uso da tecnologia nas escolas possibilitou novas formas de ensinar, trabalhar, aprender,
criar e interagir, promovendo a utilizagcao de espacgos de convivéncia hibridos (MARTINS,
2017). A gamificacdo € uma metodologia que pode engajar alunos dos diversos niveis
de ensino, utilizando-se das mecanicas do jogo, tais como: definicdo de regras claras da
atividade a ser desenvolvida, trabalhar em equipe em cooperagao, pontuagao e medalhas
no intuito de incentivar o aluno, o feedback imediato para promover a aprendizagem
(ALVES, 2015). O uso destes recursos pode possibilitar que temas imbuidos de
preconceitos e tabus possam ser desenvolvidos de uma forma mais natural aos alunos
(VIEIRA, 2017).

Objetivos
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Este estudo tem como objetivo buscar por trabalhos que tratem do uso da gamificagao
como um recurso de aporte para o ensino sobre a Educacao Sexual nas escolas.

Metodologia

A referida pesquisa trata-se de um estudo tedrico realizado na base de dados da CAPES
(Coordenacgao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior) buscando por teses e
dissertagdes relacionados ao uso da gamificagdo no ensino da educagao sexual.

A partir do tema proposto, optou-se pela combinagédo de 3 termos de busca (Gamificagéo
AND Ensino AND Saude; Gamificagdo AND Ensino AND Saude AND "Educagéo Sexual";
Gamificacdo AND "Educacao Sexual") para realizar a pesquisa, filtrando as informacdes
que mais se relacionam com a proposta deste trabalho.

Resultados

A pesquisa identificou 8 trabalhos, os quais tiveram objetivos e publicos diversificados.
Observou-se a necessidade de novas metodologias para trabalhar a educacéo sexual,
uma vez ser um tema que gera desafios diante dos preconceitos e controvérsias que o
acompanham.

Conclusoes

A pesquisa realizada sobre o uso da gamificacdo nas escolas para o desenvolvimento
de temas sobre a Educagao Sexual, constatou que ainda existem poucos trabalhos entre
teses e dissertagcdes sobre o tema. Os trabalhos encontrados trazem principalmente o uso
da gamificagdo aliado a tecnologia digital, como um recurso promissor na promog¢ao do
ensino e aprendizagem da Educagao Sexual.

Palavras-chave:

Ensino, Gamificacdo, Educagao Sexual.



	Educação Sexual nas escolas: preconceitos, informação e conhecimento construído por meio de atividades gamificadas1
	Luciana Michele Ventura2, Lisandra Costa Pereira Kirnew3, Thamis Rampazzo Bedani4, Luciana Tella5, Bruna Kananda Pereira Sevilha6, Luciane Guimarães Batistella Bianchini7


